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- Points d'expert doublés
Eb

- Livret de 24 donnes commentées par tournoi
- Cadeaux a gagner
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83 Donne 1
AR8764 Donneur : Nord
2 Vulnérabilité : Personne
AD76 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
~ RD6 \[0]3{D) A& 10542
v V3 v D952 1v passe 14
10987 OUEST EST D543 passe 2% passe 2
% V843 SUD % 10 passe 2v passe 3a
passe 3v passe 3SA
a AV97 Fin
v 10
ARV6 Entame 10 de Carreau
% R952 Contrat 3SA +1/+2
Enchéres :

En réponse a la quatrieme couleur forcing, la répétition de la premiére couleur du bicolore de Nord
ne rallonge pas forcément cette couleur : c'est aussi I'enchére que ferait 'ouvreur avec une main
5422 sans arrét Carreau par exemple. Aprés avoir transité par la quatriéme couleur, le soutien a
3+ est bien entendu forcing de manche. La nouvelle répétition des Coeurs montre maintenant six
cartes. Difficile pour Sud, surtout en TPP, de ne pas déclarer 3SA avec son (trés) bon arrét
Carreau. Et pas évident pour Nord de reparler, les points que le partenaire promet a Carreau
n'étant pas une trés bonne nouvelle dans l'optique d'un éventuel chelem a Tréfle.

Jeu de la carte :

Est doit fournir la Dame de Carreau (possibilité de R1098 en Ouest) et Sud prend de I'As. |l est
normal de jouer sur les Coeurs, pour faire beaucoup de levées en cas de partage 3-3, la probabilité
de faire trois levées de Pique étant bien inférieure a celle d'un partage 3-3. Sud joue le 10, couvert
du Valet et pris de I'As, il poursuit du Roi (nécessaire si Ouest possédait 109 ou Dame-Valet secs
a Cceur) et concéde le Ceoeur suivant a Est. Si Sud défausse un Carreau, ce qui est probable,
Ouest pourra en faire de méme, en sélectionnant un 9 clairement préférentiel pour les Piques. Est
rejoue alors le 5 de Pique pour le 9 de Sud et la Dame d'Ouest. Quel que soit son retour, le
déclarant devra encore concéder la Dame de Cceur a Est : 10 levées. Notons que si Est rejouait
Carreau en main la premiére fois a Cceur, le déclarant réaliserait onze levées sans difficulté en
utilisant les remontées a Tréfle pour affranchir et réaliser deux levées de longueur a Cceur.




& V932 Donne 2

v 9 Donneur : Est
9762 Vulnérabilité : NS
%~ D852 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
~ ARD75 NORD A 64
v 10 v DV8654 2v 2SA
AR1084 =l 22U V5 contre  Fin
L] 104 SuUD L] 976
a 108
v AR732
D3 Entame As de Pique
% ARV3 Contrat 2SA x -1
Enchéres :

L'ouverture de 2 v doit sa justification a la vulnérabilité respective, bien sir, mais aussi a la position
: en premier, on "attaque", car il y a potentiellement deux adversaires a barrer, alors qu'en second,
on se montre plus modeéré puisqu'un adversaire a déja passe et que la probabilité que le partenaire
ait du jeu est plus grande. Sud peut passer ou enchérir 2SA. Le fait de manquer de cartes
intermédiaires a Cceur et la vulnérabilité respective devraient inciter Sud a enchérir, de crainte de
ne pas s'enrichir assez si la séquence en restait Ia. Ouest ne va pas se faire prier pour contrer et
on devrait en rester la.

Jeu de la carte :

Ouest entame de I'As de Pique. Quelle que soit la suite, le flanc aura toujours droit a trois levées
de Pique et trois levées de Carreau. Notons que si Ouest encaissait deux Piques et deux Carreaux
avant de ressortir a Tréfle ou a Ceeur, le déclarant pourrait utiliser ses deux remontées a Tréefle
(en prenant le Valet de la Dame) pour affranchir et réaliser une levée de Pique.

Le score de 200 vaudra un joli top pour Est-Ouest : si Sud passait, Ouest répondrait 2a et son
camp atterrirait a un contrat voué a une chute certaine.



a D742 Donne 3
v V72 Donneur : Sud
RV Vulnérabilité : EO
%~ RD105 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a ARG5S NORD A 98
v A954 v RD108 Passe
7 OUEST EST A10986 1% passe 1v passe
% V842 SUD % 63 2v Fin
a V103
v 63
D5432 Entame Valet de Pique
% A97 Contrat 2v +2
Enchéres :

Nord ne doit pas contrer d'appel : il a trop de cartes et trop de points dans la couleur adverse. La
main d'Est n'est pas tout a fait assez forte pour faire un effort de manche et on devrait donc en
rester au contrat de 2.

Jeu de la carte :

Le déclarant prend I'entame Pique, joue As de Carreau et Carreau coupé en notant la chute du
Valet et du Roi en Nord. A ce stade, le mieux consiste sans doute a donner deux tours d'atout et
a expasser la Dame de Carreau en espérant que le dernier atout soit en Sud (avec la Dame de
Carreau). Nord coupe et, quoiqu'il rejoue, Est pourra terminer I'affranchissement de ses Carreaux
et ne concéder que deux autres levées de Tréfle. Dix levées.



Donne 4

Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Tous
Séquence proposée

Ouest Nord Est
e passe 14
3a Fin

Sud

passe

As de Carreau

3a +1

~ D6
v R9832
87
% R732
& AR43 NORD a 10852
v D74 v A105
2 OUEST EST D10964
L] AD984 SuUD L] V
& V97
v V6
ARV53 Entame
% 1065 Contrat
Enchéres :

Nord n'a pas de quoi intervenir dans cette situation de vulnérabilité : la couleur est vilaine, la main
est faible et plate. La main irréguliére de 2°™ zone (15-17H) d'Ouest se préte a merveille a un
soutien a saut de la couleur répondue par son partenaire. Celui-ci posséde peu de jeu, avec
toutefois deux bonnes nouvelles : I'As de Cceur et le Valet de Tréfle. Mais deux mauvaises : la
piétre qualité des atouts et une Dame de Carreau douteuse. En TPP, la manche parait un pari

risqué et Est devrait passer.

Jeu de la carte :

Sud entame de I'As de Carreau et va sans doute rejouer le Valet de Cceur. La Dame est couverte
du Roi et prise de I'As. Est tente tout de suite I'impasse au Roi de Tréfle. Nord prend et rejoue le
9 de Cceur pour le 10 d'Est. Celui-ci tire I'As et le Roi de Pique puis encaisse ses Tréfles : la chute
du 10 résout tous ses problémes et il ne concédera plus qu'une levée d'atout.

Quelle belle carte ce 10 de Coeur !



a D1053 Donne 5
v D7 Donneur : Nord
Vo964 Vulnérabilité : NS
% A9S Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a 8 NORD AR972
v RV10654 A8 Passe 1SA  passe
A3 OUEST EST 1085 2 passe 2v passe
% 8632 SUD RV7 4w Fin
a V64
v 932
RD72 Entame Roi de Carreau
%~ D104 Contrat 4e =/-1
Enchéres :

Ouvrir de 1SA la main d'Est est désormais une pure routine, pour au moins deux raisons :
confidentialité sur la main et simplification de la séquence. Constatez comme il est simple
d'appeler la manche a Coeur aprés cette ouverture et comparez a ce que donnerait la séquence
aprés une ouverture de 1a. Ouest répondrait 1SA, 2« (1) en Est, 2v en Ouest et a partir de 13, ¢ca
deviendrait encore moins clair...

Jeu de la carte :

Sud entame du Roi de Carreau. Le déclarant prend de I'As, tire I'As de Cceur, encaisse I'As et le
Roi de Pique pour défausser un Carreau et poursuit en tentant l'impasse Coeur. Nord prend et
doit rejouer Carreau pour poser un probléme au déclarant. Celui-ci coupe, enléve le dernier atout
de la défense et joue Trefle vers sa main. |l est logique de passer le Valet pour essayer de réaliser
le maximum de levées si I'As et la Dame sont en Nord. Cela conduira a sa chute si Nord a
précieusement gardé tous ses Carreaux. Sud rejoue un troisiéme tour de Carreau que le déclarant
coupe de l'avant-dernier atout du mort avant de rejouer Trefle : Nord doit alors plonger de I'As
pour asséner un quatriéme tour de Carreau, faisant couper le mort avec son dernier atout alors
que le Roi de Tréfle bloque la couleur. Une de chute pour ce flanc parfait ! Mais un contrat qui
sera gagné si Nord a rejoué Trefle en main avec la Dame de Cceur ou s'il a défaussé un Carreau
sur le troisieme tour d'atout.



a AR1098 Donne 6
v - Donneur : Est
AD108 Vulnérabilité : EO
% D542 Séquence proposée
QOuest Nord Est Sud
a 2 s V53
v R97543 v 2 1 1v
762 RV9543 passe 14 passe 3a
% V109 %~ ARG passe 4a Fin
a D764
v ADV1086
- Entame As de Trefle
%~ 873 4a +1/=
Enchéres :

Sud ne soit pas intervenir a 2v : il posséde quatre Piques corrects et est un peu fort, vert contre
rouge. Lorsque son partenaire répond 14, il doit exprimer son beau soutien en sautant a 34 : cela
montre quatre atouts dans une main faible (moins de l'ouverture) et irréguliére. Avec un atout de
moins, on se contenterait de 2a et avec plus de jeu, on ferait un cue-bid a sauta 3+.

Nord posséde largement de quoi conclure a la manche.
Jeu de la carte :

Est entame de I'As de Tréfle. A la vue du mort, il n'a pas mieux a faire qu'a encaisser le Roi. A la
troisieéme levée, il peut envisager deux options :

- rejouer son singleton Cceur. Le déclarant va passer la Dame et réaliser le reste des levées sans
aucune difficulté.

- donner un troisiéme tour de Trefle. Il y a alors fort a parier que I'on assiste au scenario suivant :
Nord coupe un premier Carreau, rentre en main a l'atout et coupe un second Carreau. |l encaisse
la Dame de Pique, I'As de Cceur pour défausser le dernier Carreau de la main et essaie de rentrer
en main en coupant un Cceur. Est fera alors son Valet de Pique en surcoupe ou en atout promu
si Nord décidait de couper maitre le Cceur. Dix levées seulement.



V9876
D
D95
A1073
a 104 NORD a A5
v 1076 v AS853
% RDV854 suD % 96
RD32
RV942
R64 Entame
2 Contrat
Enchéres :

Donne 7
Donneur : Sud

Vulnérabilité : Tous
Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud

1v
passe 14 passe 24
passe 4a Fin

9 de Tréfle / As de Carreau

aa =/-1

Il est normal d'imposer la manche avec le jeu de Nord avec seulement 9H : le fit neuviéme, la
Dame de Cceur dans la couleur d'ouverture du partenaire et un As annexe sont déja beaucoup

de bonnes nouvelles.

Jeu de la carte :

Tout va se jouer a lI'entame. Si Est entame de son doubleton Tréfle, le déclarant va prendre et
jouer Cceur. Le flanc ne pourra réaliser d'autre levée que ses trois As.

Si Est est inspiré et trouve I'entame de I'As de Carreau (!), il va rejouer la couleur et pourra gratifier
son partenaire d'une coupe dans la couleur lorsqu'il prendra la main avec I'As d'atout au premier

tour de la couleur.




& R852 Donne 8

v 8 Donneur : Ouest
9762 Vulnérabilité : Personne
% V964 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
~ DV4 NORD a 106
v 9743 v R10652 Passe passe 1v contre
AD854 OUEST  EST mere 3.¢ passe 3v  contre
% 5 SuD % R103 passe 44 Fin
a A973
v ADV
V Entame 3 de Carreau
% AD872 Contrat 4a +1/-1
Enchéres :

Seriez-vous intervenu par 1v avec la main d'Est sur une ouverture de Nord ? Si vous répondez
oui a cette question, vous devez ouvrir d'1v en troisieme, une ouverture dans cette position
correspondant a une intervention. Sud commence par contrer et I'enchére de 3+ d'Ouest est une
enchére de rencontre montrant un fit quatrieme et une belle couleur cinquiéme a Carreau dans
une main constructive. Bien s(r, on préférerait avoir Dame-Valet de Cceur plutdét que Dame-Valet
de Pique mais c'est encore l'enchére "la plus proche des cartes" d'Ouest. Sud va a nouveau
contrer I'enchére de 3v, montrant une main d'au moins 18H et Nord devrait prendre sa chance a
4 a avec sa main non nulle est son singleton Coeur.

Jeu de la carte :

Est entame Carreau dans la belle couleur cinquieme de son partenaire. En main, Ouest devrait
rejouer la couleur, rien d'autre n'étant emballant. Le déclarant coupe, tire I'As puis le Roi de Pique
et va sans doute jouer Tréfle a ce stade. Il ne colte rien de partir du 9. Si Est commettait I'erreur
de couvrir du 10, la suite serait un jeu d'enfant pour le déclarant. La Dame de Tréfle fait la levée.
Il rentre en main en jouant As de Coeur et Coeur coupé et refait I'impasse au Roi de Tréfle : onze
levées.

Mais si Est ne couvre pas, il est normal d'appeler la Dame du mort. A ce stade, le déclarant ne
peut plus gagner son contrat. Imaginons qu'il poursuive en tirant I'As de Tréfle. Ouest doit bien se
garder de couper. En main au Roi de Tréfle, Est va rejouer son troisieme Carreau que le déclarant
va couper du dernier atout du mort. Lorsqu'il encaissera le quatriéme tour de Tréfle, Ouest pourra
alors couper de son atout maitre et encaisser la Dame de Carreau. Une de chute.



104 Donne 9
9764 Donneur : Nord
ADV1064 Vulnérabilité : EO
\Y Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
~ ARDV9 NORD A 8763
v V83 v RD5 3 passe passe
983 OUEST EST mumd 34 Fin
% 87 SUD % R532
a 52
v A102
R2 Entame Valet de Trefle
% AD10964 Contrat 3a -1
Enchéres :

Bien sdr, cette ouverture de 3 ¢ ne fera pas I'unanimite, loin s'en faut. Elle illustre pourtant un style
qui tend a se développer : en premiére position, vert contre rouge, les barrages sont destructifs et
il est fréquent de déroger a la théorie "classique". Une mauvaise majeure quatrieme est alors
possible de méme qu'une ouverture au palier de 3 dans une belle mineure sixiéme. Sud n'a pas
assez de jeu pour envisager une manche en face d'un barrage en premiére position vert contre
rouge. Ouest va sans doute réveiller a 34, au nom de sa belle couleur, méme si ses trois cartes
a Carreau sont un peu inquiétantes. Est devrait alors passer, la manche n'étant pas un bon pari
statistique en face d'une enchére qui place la main d'Ouest dans une fourchette de 11 a 17H
environ.

Si Nord n'ouvre pas, on assistera a une bataille compétitive qui devrait, aussi, voir le camp Est-
Ouest s'aventurer jusqu'au palier de 3, au nom de la loi des atouts.

Jeu de la carte :

Le flanc n'aura aucune difficulté a défaire le contrat, en s'adjugeant un Cceur, deux Carreaux et
deux Tréfles. Notons que le contrat de 3« était, lui, sur table.



& AR5 Donne 10

v D985 Donneur : Est
V53 Vulnérabilité : Tous
%~ V83 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a 987 NORD A 1043
v - v V1076432 Passe 1
AR1086 AL 2+ contre 2v  2a
%~ AR754 suD %~ D6 Fin
a DV62
v AR

D942 Entame As de Trefle
% 1092 Contrat 24 -2/-3

Enchéres :

En dehors de l'ouverture de Sud qui est indiscutable, toutes les autres enchéres sont ici
douteuses, a commencer par l'intervention d'Ouest au palier de 2 dans une couleur seulement
cinquieme de qualité moyenne. Mais la main est irréguliére et il est normal de vouloir mettre le
nez a la fenétre. Nord devrait contrer, méme si, en lI'absence des deux majeures quatriémes, il n'a
pas le repli "réglementaire" a Carreau ou a 2SA. Est peut difficlement masquer une majeure
septiéme a ce stade. Sud va annoncer ses quatre cartes a Pique. Nord devrait passer, avec sa
vilaine main 4333, sans fit Pique ni arrét Carreau. Tout comme Est qui a fait sa part de travail en
présentant ses Cceurs au tour précédent.

Jeu de la carte :

Apreés le début As, Roi de Tréfle, Ouest va rejouer le 7 de Tréfle, une carte préférentielle pour les
Cceurs. Si Est saisit le message, le contrat va exploser. Coeur coupé, As, Roi et Carreau coupé,
et encore un Coeur coupé vont permettre au flanc de rapidement mener 8 a 0. Trois levées de
chute pour ce bon flanc. Cruel pour Nord/Sud qui n'ont rien fait d'atroce !



AR74
873

V1063

Donne 11

Donneur : Sud
Vulnérabilité : Personne

Séquence proposée

Ouest Nord Est Sud
a 10832 NORD A& V95
v A109542 v RDV 1%
D5 OUEST  EST 842 2v  contre 3 44
w 3 SUD % 6542 passe 5 Fin
~ D6
v 6
AR97 Entame As de Coeur
& ADV1098 Contrat 5 =
Enchéres :

Passer avec la main d'Ouest serait trés pusillanime et une décision perdante sur la durée, alors
que la plupart des joueurs se montrent de plus en plus agressifs de nos jours. Nord effectue un
contre Spoutnik généralisé qui promet quatre cartes a Pique et Est prolonge le barrage avec ses
trois honneurs a Cceur. Sud devrait a ce stade répéter sa belle couleur sixieme. Peut-étre pourrait-
il méme le faire directement au palier de 5. S'il choisissait I'option plus prudente de se contenter
de 4+, Nord se fera une joie de conclure a la manche avec trois superbes cartes : le Roi de Tréfle
et As-Roi de Pique.

Jeu de la carte :

Sans bonne alternative, il parait logique d'entamer de I'As de Cceur dans cette séquence, le risque
de donner une levée au déclarant étant assez faible. C'est méme ici la seule fagon de réaliser une
levée dans cette couleur, le déclarant étant sinon en mesure de défausser son Coeur sur un Pique
du mort. La suite est assez simple. Le déclarant va purger les atouts : il ne devrait pas étre trop
difficile pour Ouest de s'accrocher a ses quatre Piques, a la vue des quatre Piques du mort. Et
Sud devrait rater la Dame de Carreau, l'impasse étant le jeu statistique avec huit cartes dans la
couleur. Juste fait.




s V4 Donne 12

v A843 Donneur : Ouest
107432 Vulnérabilité : NS
% R9 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a 753 NORD & AR82
v 10 v RD9 3% passe 3SA Fin
V6 OUEST EST D9
% AV107653 sSuD % D842
a~ D1096
v V7652
AR85 Entame As de Carreau
» - Contrat 3SA -3
Enchéres :

L'enchére de 3SA est normale, malgré un arrét Carreau précaire : on veut jouer une manche et le
contrat de 5« est bien lointain. Malgré ses envies, la vulnérabilité devrait dissuader Sud de parler.
Son camp pourrait certes avoir une manche a jouer si Est s'était livré a quelques facéties en
déclarant 3SA, non vulnérable contre vulnérable. Mais il n'a pas beaucoup de jeu et I'addition
pourrait étre lourde si Nord n'apportait pas ce qu'il faut.

Jeu de la carte :

Sud doit entamer de I'As de Carreau, le risque de voir le déclarant engranger neuf levées rapides
étant important aprés cette séquence. Nord va appeler du 7 (sa plus grosse carte inutile). Sud
continue du Roi, puis du 8. Nord devrait se garder de prendre le 8 du 10 afin de ne pas bloquer la
couleur, mais méme s'il le faisait, la possession de I'As de Cceur et du Roi de Tréfle lui permettront
de reprendre la main. Le camp Nord-Sud réalisera un Cceur, cinqg Carreaux et un Trefle pour trois
levées de chute.

Notons qu'il n'y a pas de manche gagnante en Nord-Sud (on fait 3v ou 4+ ) ce qui aurait été le
cas si Nord avait possédé le Roi de Cceur ou le Roi de Pique en lieu et place de ce Roi de Tréfle,
totalement inutile en attaque. Voila a quoi tient la pertinence d'une décision !



a 1085 Donne 13
v R5 Donneur : Nord
A98743 Vulnérabilité : Tous
% V10 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a AD7643 NORD » R
v A1063 v D982 Passe 1SA  passe
2 OUEST EST RDV10 2% passe 2v passe
%~ R2 SUD %~ AD75 3a* passe 4 passe
4 passe 44 passe
a V92 4SA  passe 5 passe
v V74 5% Fin
65 Entame 3 de Tréfle
%~ 98643 Contrat 5v =
Enchéres :

La main d'Est présente un probléme de choix d'ouverture. Faut-il ouvrir d'1+ pour faire ensuite un
faux bicolore économique a 2+, voire un faux bicolore cher a 2¢ ? Ou ouvrir de 1SA au mépris
du Roi de Pique sec. Avec un petit singleton Pique, on n'aurait aucune hésitation et on ouvrirait
d'1 «. Ouvrir d'1SA avec un Roi ou une Dame séche n'a rien de criminel : si I'on finit par jouer a
sans-atout, on recoit I'entame et il est alors fréquent de réaliser la premiére levée de cet honneur
sec. Et si le partenaire impose cette couleur comme atout, on contribue avec un gros honneur a
défaut d'y apporter les deux cartes attendues. Avec sa jolie main, Ouest opte pour un Stayman
plutét qu'un Texas. 34 est la "convention 2012", une enchére artificielle exprimant le fit & Coeur et
au moins un espoir de chelem. Est qui posséde la main zonée doit éviter de prendre le capitanat,
son partenaire ayant une meilleure idée du potentiel de son camp que lui-méme. D'ou l'annonce
du dernier contréle a 4a. Deux clés faisant défaut, Ouest doit se résigner a s'arréter avant le
chelem.

Jeu de la carte :

Quelle que soit I'entame, Est ne devrait pas avoir de difficulté a réaliser onze levées. Sur entame
Tréfle par exemple, il tire trois tours de Tréfle pour défausser un Carreau mais Nord coupe.
Admettons que celui-ci rejoue un petit Carreau. Le déclarant fait la levée, débloque le Roi de
Pique et fait une premiére impasse a Cceur (le 9 laissé filé par exemple). Nord prend et quel que
soit son retour, Est pourra couper un Pique en main (précaution contre un partage 4-2) et purger
les atouts adverses pour réclamer le reste des levées. Notons que méme si Est devinait que le
Roi de Nord était devenu sec aprés la coupe du troisieme Tréfle, il devrait concéder le Valet a
Sud. Juste fait.



a A3 Donne 14

v 107 Donneur : Est
R8652 Vulnérabilité : Personne
« A976
QOuest Nord Est Sud
a~ D1086 NORD a R75
v DV v AR9863 1v passe
DV3 2hlEsr == 10 14 contre surcontre 2
%~ V853 sSuD % RD2 passe passe contre  passe
2v passe 3v passe
a V942 Passe Fin
oudv
v 542
A974 Entame 10 de Tréfle
%~ 104 Contrat 3v +1/4v =
Enchéres :

Nord est limite pour produire un contre d'appel, mais il posséde un bicolore de neuf cartes
mineures avec des jolis honneurs dans sa main. Est surcontre pour indiquer trois cartes a Pique,
une enchére que l'on effectue quelle que soit la force et la distribution de la main, contrairement
au contre de I'ouvreur qui doit étre réservé a des mains irréguliéres. Lorsque les enchéres lui
reviennent, Est peut soit enchérir 3v, soit contrer, d'appel. Le manque de cartes intermédiaires
dans sa couleur longue pourrait lui faire choisir cette deuxiéme option. Lorsqu'Ouest montre qu'il
y posséde deux cartes, il devient facile de proposer la manche. La décision finale n'est pas claire
: la main n'est pas minimale, mais Dame-Valet de Carreau font péale figure dans la couleur
adverse. La bonne décision étant celle qui va bien tomber !

Jeu de la carte :

Sud entame de son doubleton Tréfle. Nord prend et rejoue la couleur. Le déclarant joue atout et
peut prendre sans crainte le second honneur du mort de sa main lorsque Nord produit le 10. Aprés
avoir purgé le dernier atout, il va jouer Pique et le placement favorable du Valet lui permettra
d'amasser dix levées, en ne concédant que trois As.



a~ RD863 Donne 15
v 832 Donneur : Sud
A108 Vulnérabilité : NS
Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud

a V9 NORD & A1072
v A64 v V95 Passe
RV42 OUEST EST 93 passe 14 passe 1SA

« V743 SUD « AR108 Fin

v RD107

D765 Entame 3 de Trefle / 2 de Carreau
& 962 Contrat 1SA -2

Enchéres :

Comme on serait intervenu avec la main de Nord, il est cohérent d'ouvrir en troisiéme position. La
réponse d'1SA de Sud va mettre un terme a la séquence d'enchéres.

Jeu de la carte

On peut hésiter a I'entame en Ouest entre les deux couleurs mineures. Entamer dans un Valet
quatrieme est certes moins constructif que dans Roi-Valet quatrieme mais présente surtout moins
de risques de livrer une levée au déclarant sans la compensation de levée de longueur. Le choix
ne doit mettre son As qu'au troisiéme tour de la couleur pour couper les communications du
déclarant) et deux Carreaux, soit une chute de deux levées.



Donne 16
Donneur : Ouest

Vulnérabilité : EO
Séquence proposée

Ouest Nord Est
2v passe passe
Fin

Sud

24

10 de Carreau

24 +1

a 73
v A62
V98643
« A4
& R104 NORD a A9
v RV10975 OUEST EST v 83
10 RD72
% V98 suD % 107632
& DV8652
v D4
A5 Entame
% RD5 Contrat
Enchéres :

Le réveil a 2a se situe dans une fourchette de 10 a 15H environ. Nord n'a pas de fit et manque

de jeu pour espérer plus.

Jeu de la carte

Ouest entame de son singleton Carreau, couvert du Valet, de la Dame et pris de I'As. Sud monte
au mort a Trefle et joue Pique vers sa main. Quelle que soit I'attitude des flancs, le déclarant
réalisera neuf levées : il concédera trois atouts et un Coeur, ou deux atouts, un Cceur et un

Carreau.




~ DV109 Donne 17

v D76 Donneur : Nord
D63 Vulnérabilité : Personne
% A32 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
& AR NORD A 54
v V92 v R843 Passe passe passe
ARV52 OUEST  EST pigLVI 2%  passe 2 passe
%~ RD7 SUD «~ 10864 2SA  passe 3% passe
3 Passe 3SA Fin
a 87632
v A105

107 Entame Dame de Pique
% V95 Contrat 3SA -2 /-1

La main d'Ouest vaut 22HL et doit donc étre traitée par une ouverture de 2. La suite devrait se
reproduire a toutes les tables, ou presque.

Enchéres :

Jeu de la carte :

Le déclarant prend I'entame Pique et tire I'As de Carreau. Chercher a monter au mort avec le Roi
de Cceur pour faire l'impasse Carreau n'est pas une trés bonne proposition : environ 25% de
chances. Mieux vaut poursuivre en jouant le Roi de Carreau et Carreau. Nord prend et rejoue
Pique. Le déclarant va encaisser ses Carreaux maitres et la suite dépendra des défausses
choisies par les défenseurs et du flair du déclarant. Le résultat final devrait se solder par une ou
deux levées de chute.



a 754 Donne 18

v 92 Donneur : Est
DV10764 Vulnérabilité : NS
%~ V3 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a - NORD & RD10832
v V10743 v R65 14 passe
A9853 B R 1SA  passe 24 Fin
L] 865 SuUD L] RD10
& AVI6
v ADS8
2 Entame 2 de Carreau
% A9742 Contrat 24 -1
Enchéres :

La main d'Est mérite d'étre un peu dévaluée : le Roi de Carreau sec vaut un point de moins et
I'absence d'As va dans le méme sens. Sans doute faut-il se contenter de 24, méme si beaucoup
se laisseront aller a enchérir 3a. Quel que soit le choix de son partenaire, Ouest ne pourra que
passer.

Jeu de la carte :

Sud va entamer de son singleton Carreau, non pas avec l'idée de couper avec ses levées d'atout
naturelles mais que parce que les autres entames sont impossibles. Est prend et joue le Roi de
Pique. Sud prend et joue As de Tréfle et Trefle. Est continue par la Dame de Pique et rejoue
Pique. Le flanc réalisera encore deux levées de Cceur, pour un résultat d'une seule levée de
chute.

L'entame inspirée de I'As de Tréfle permettait de faire chuter le contrat de trois levées, Nord
pouvant couper le troisieme tour de la couleur et se voir également gratifié d'une coupe Cceur.



& R875 Donne 19

v DVv4 Donneur : Sud
63 Vulnérabilité : EO
%~ D1084 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a AVO2 NORD » D64
v 953 v 76 Passe
ARS8 OUEST EST D972 1SA passe passe 2v
% AB5 SUD % R932 passe passe contre passe
24 Fin
a 103
v AR1082

V1054 Entame Dame de Coeur / 5 de Cceur
» V7 Contrat 24 =/+1 3wvx-2

Enchéres :

Réveiller avec la main de Sud vient bien : la main n'est pas (trop) plate, la couleur cinquiéme est
de bonne qualité. Est va se battre en contrant d'appel, avec ses sept points et son doubleton
Cceur. Derriére I'enchére de 2a d'Ouest, Nord a une décision difficile : d'un c6té, il posséde un
beau fit a Coeur, mais d'un autre cbté, ses Piques et sa teneur a Tréfle sont sirement plus utiles
en défense qu'en attaque. S'il déclarait 3v, Ouest ne manquerait pas de contrer, avec quatre
levées d'honneur probables dans son jeu.

Jeu de la carte :

Au contrat de 24 sur I'entame de la Dame de Cceur, le déclarant devrait concéder un Pique, deux
Cceurs et un Tréfle pour le score de 140 dans sa ligne.

Au contrat de 3w, Ouest entamera atout, surtout s'il a contré : le potentiel du camp Nord-Sud étant
limité, il faut absolument éviter que le déclarant puisse effectuer des coupes de la main courte. Le
déclarant devrait alors étre limité a sept levées (un Pique, cing Cceurs et un Trefle) si le flanc joue
atout a chaque occasion et ne fait pas de faute de carte a Trefle (petit en second, on prend le
Valet de Trefle de I'As, ...). Le score de 300 serait alors synonyme d'un top peu partagé pour le
camp Est-Ouest.




A A Donne 20
v AD76 Donneur : Ouest
ARD98 Vulnérabilité : Tous
Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
& V10853 NORD & ARD72
v 102 v R3 Passe 1SA 24 contre
V52 B 103 34 4v  Fin
% V104 SuD % R765
v V9854
764 Entame As de Pique
% AD92 Contrat 4ev +1
Enchéres :

Dans le SEF, on intervient a 24 avec la main d'Est, cette enchére ne précisant pas si la couleur
est cinquieéme (avec une main plutét bicolore dans ce cas) ou sixieme. Dans le systéme désormais
trés répandu dit MultiLandy, on dit aussi 2 et le partenaire est alors informé que I'on posséde
seulement cing Piques et une mineure au moins quatrieme. Sud contre, d'appel, montrant soit
une main courte a Pique avec un peu de jeu (au moins 6-7H), soit une main réguliére a partir de
8H. Ouest a une main trop faible et trop plate pour sauter a 44 : pour mémoire, la loi des atouts
dit qu'avec un jeu régulier, on doit ajuster son soutien d'un palier (a la baisse) lorsque la main est
trés plate (4333, 5332,...). Nord va sans doute prendre sa chance a 4v et Ouest ne devrait pas
défendre a 44 maintenant : s'il souhaitait aller jusqu'a ce contrat, il aurait fallu le déclarer tout de
suite, pour poser un probléme plus délicat a résoudre pour les adversaires.

Jeu de la carte :

La réussite de l'impasse Tréfle et I'échec de celle a vont décider trés simplement du résultat de la
donne : onze levées.

Notons qu'au contrat de 4, on chute de trois sur un bon flanc : un Cceur, deux Carreaux, deux
Tréfles et une coupe dans la couleur sont les six levées réalisables par la défense.



&~ DV5 Donne 21

v D10954 Donneur : Nord
V1082 Vulnérabilité : NS
% 4 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
A 9874 \[0]3{D) & R102
v 863 v R72 Passe 1SA Fin
% V95 SUD % A876
a A63
v AV
R74 Entame Roi de Trefle
% RD1032 Contrat 1SA -2 /-3
Enchéres :

Sud ne soit pas enchérir derriére I'ouverture de 1SA avec sa main réguliére : "derriere 1SA, pas
de distribution = pas d'intervention". Nord pourrait envisager de réveiller a 2v mais la vulnérabilité
devrait finir par avoir raison de lui. Notons a propos de cette situation de réveil sur 1SA que moins
I'on a de jeu, plus le partenaire va en avoir, qui plus bien placé derriére I'ouvreur d'1SA. C'est donc
plus le fait que son camp soit vulnérable que la faiblesse de sa main qui va décourager Nord de
réveiller ici.

Jeu de la carte :
Est prend le Roi de Trefle et n'a rien de mieux a faire que de rejouer la couleur. Tout comme Sud
qui va prendre de la Dame et en rejouer. Au mort pour la seule fois, le déclarant peut jouer Pique

ou Carreau. Quel que soit son choix, il aura du mal a réaliser plus de quatre ou cinq levées.

Si Nord réveillait a 2w, il se retrouverait rapidement a la téte du contrat de 4 v : un contrat qu'il est
possible de gagner...mais qu'il est plus probable de voir chuter.




~ RD3 Donne 22

v A9 Donneur : Est
RV852 Vulnérabilité : EO
% 987 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a A42 NORD a 10987
v DV54 v R8762 Passe passe
A4 OUEST EST s 10 1 1v 34
& V1063 sSuD %« D5 3v contre Fin
a V65
v 103
D1093 Entame 10 de Carreau
% AR42 Contrat 3vx -2
Enchéres :

Sud, fitté Carreau avec quatre atouts et une jolie main doit effectuer un cue-bid a saut. La main
d'Ouest, fittée Coeur, est assez jolie : deux honneurs a I'atout, deux As extérieurs. Soutenir a 3v
avec une main qui aurait effectué un soutien a 2v dans le silence adverse est correct en
application du principe : "En compétitives, on peut décaler I'expression d'un soutien d'un palier,
mais pas de deux". En d'autres termes, si Sud avait placé les enchéres au palier de 4, Ouest
aurait d0 passer. Nord a du jeu, mais une main trop plate pour envisager une surenchére a
Carreau. 3SA est périlleux avec un seul arrét Coeur et aucune perspective claire de neuf levées
rapides. En match par quatre, on passerait sans doute, en espérant faire chuter le contrat adverse.
En TPP, il est presque normal de contrer : le contrat de 3+ gagnait sirement et si le contrat de
3v chute d'une levée, il faut contrer pour encaisser 200 points, un score synonyme de top
(partagé) dans les donnes de partielles.

Jeu de la carte :
Sur entame Carreau, le déclarant ne pourra éviter la perte de deux Piques, un Cceur, un Carreau

et deux Tréfles, soit deux levées de chute. Ni Est, ni Ouest n'ont commis d'erreur et pourtant, la
sanction est lourde. Ainsi va le bridge !



a 1064
v 43
A96
%~ RDV64
& AR32 [\\[0]3{p]
v V6
V107 OUEST
% A832 SUD
a DV75
v 85
8432
% 1075

EST

a 98

v ARD10972
RD5

s 9

Donne 23

Donneur : Sud
Vulnérabilité : Tous
Séquence proposée

Ouest Nord

1K) passe
14 passe
24 passe
3a passe
5v passe

Est

1v
2
3v
4SA
6v

Sud
Passe
passe
passe
passe
passe

Fin

4 de Carreau

Entame
Contrat

6v =

Enchéres :

Est doit transiter par la quatrieme couleur forcing, afin de rendre forcing la répétition ultérieure de
ses Cceurs. Sans trois Coeurs ni véritable arrét Carreau, Ouest doit répéter ses Piques, une
enchére désormais admise comme étant une enchére "tampon", signifiant...que I'on n'a aucune
enchére possible ! Lorsqu'Est répéte ses Cceurs, Ouest ne doit pas se contenter de conclure a
4v avec un fit correct et trois levées d'honneurs rapides. 3a est ici un contréle, avec une
acceptation implicite des Coeurs. Est n'a plus qu'a poser le Blackwood et a conclure au petit
chelem lorsqu'il apprend que son partenaire posséde deux clés.

Jeu de la carte :

Quelle que soit I'entame que Sud va sélectionner, Est n'aura aucune difficulté a réaliser douze

levées.



a VI8 Donne 24
v A1065 Donneur : Ouest
V2 Vulnérabilité : Personne
% AD105 Séquence proposée
QOuest Nord Est Sud
a RD62 NORD A 5
v RD4 v V832 1 contre 1v 14
A875 B R1093 1SA passe passe 24
% 93 sSuD % RV76 passe passe 3 Fin
a A10743
v 97
D64 Entame 8 de Pique
%® 842 Contrat 3¢ =
Enchéres :

L'enchére libre de 1SA d'Ouest montre une main réguliere maximale de premiére zone (14) avec
un bon arrét Pique. Avec cing cartes a Pique, Sud ne doit pas hésiter a redire 24, étant certain
d'un fit huiti€me voire neuvieme. C'est au tour d'Est de surenchérir a 3 « : il connait un fit au moins
huitieme a Carreau dans sa ligne et le singleton dans la couleur adverse est un argument de poids
pour s'aventurer au palier de 3.

Jeu de la carte :

Le gisement favorable des cartes adverses va permettre au déclarant de réaliser aisément le
contrat de 3 +. Il ne concédera qu'une seule levée par couleur. 110 pour le camp Est-Ouest.
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