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- Livret de 24 donnes commentées par tournoi
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ADV Donne 1

10965 Donneur : Nord

V6 Vulnérabilité : Personne
RV65 Séquence proposée

Ouest Nord Est Sud
A 10863 NORD A& R975
v 732 v D8 P T
D97 OUEST EST R85432 2 2v 3 4v
a 42
v ARV4
A10 Entame 7 de Carreau
% D10842 | Contrat R
Enchéres :

La main d'Ouest est certes minimale pour exprimer son soutien pour l'intervention du partenaire.
Mais la possession d'un gros honneur a Carreau et d'un As justifie cette action en enchéres
compétitives. La suite et la fin ne devraient pas poser de probléme, la vulnérabilité "égale" n'étant
pas trés propice a un contrat de sacrifice en Est-Ouest.

Jeu de la carte :

Quand on voit les quatre jeux, il est facile de gagner ce contrat en ne concédant qu'un Pique, un
Carreau et un Tréfle. Mais tirer As, Roi de Ceeur en téte, ou monter au mort en refusant I'impasse
au Roi de Pique ne sont pas des lignes trés naturelles et il y a fort a parier que ce contrat sera
chuté a la plupart des tables, parfois méme de deux levées.

Espérer le Roi de Pique placé n'est ni délirant, ni incompatible avec les enchéres adverses. Aussi
peut-on prendre lI'entame Carreau et commencer par l'impasse Pique, dans l'idée de rentrer en
main a l'atout et de refaire cette impasse. Cette ligne de jeu se solde par deux levées de chute
car Est prend le Roi de Pique et rejoue son singleton Trefle. Ouest donne une premiére coupe a
son partenaire, puis une deuxiéme en main a la Dame de Carreau. Terrible !

Tout juste peut-on amortir la chute en donnant un premier tour a I'atout avant de faire lI'impasse
Pigue : on ne subira alors qu'une seule coupe et on ne chutera que d'un. Une maigre consolation...




a A6 Donne 2
v DV982 Donneur : Est
A8 Vulnérabilité : NS
% R742 Séquence proposée
QOuest Nord Est Sud
a R75 NORD a V98
v R6 v 107543 Passe Passe
DV963 eil=zr (=9 52 1 1v  passe  1a
% AV5 sSuD % D103 passe 1SA Fin
a D10432
v A
R1074 Entame 5 de Carreau
%~ 986 Contrat 1SA +2
Enchéres :

Le manque de cartes intermédiaires devrait refroidir Ouest, si jamais il avait envisagé d'ouvrir de
1SA sa main. La redemande que Nord doit produire aprés I'enchére d'1a de son partenaire n'est
pas limpide : 1SA, 2, 2SA ? 2SA serait un poil exagéré (15-16 dans cette situation). Et si l'on
choisirait sans doute 24 en match par quatre, 1SA parait plus adapté en TPP. Cette enchére

devrait mettre un terme a la séquence, Nord ayant dénié trois cartes a Pique en redemandant
1SA ; il pourrait méme tout a fait étre singleton dans cette couleur.

Jeu de la carte :

Est entame du 5 de Carreau, en pair-impair dans la couleur de son partenaire. Nord prend le 9 de
son As et s'attelle a I'affranchissement des Piques. As de Pique et Pique pour le 10 : Ouest prend
et n'a pas de retour facile. Dans le doute, il est probable qu'il rejoue Carreau, la Dame. Dés lors,
le déclarant sera en mesure de réaliser quatre Piques, un Cceur, trois Carreaux en affranchissant
le 10 et un Tréfle. Soit neuf levées et un trés bon résultat.

Un retour Trefle aurait été meilleur...a condition qu'Ouest ne joue son As qu'au troisi€me tour afin
de couper les communications adverses. Bien délicat !



AR72
A1093
R97
A 543 NORD a V98
v V6 v D5
% AR962 suD % V1043
D106
R8742
A32 Entame
87 Contrat
Enchéres :

Donne 3
Donneur : Sud

Vulnérabilité : EO
Séquence proposée
Ouest Nord Est

passe 1SA  passe
passe 3v passe
Fin

Sud

Passe

4v

Dame de Carreau

4e +1

En face d'un Texas majeur, posseder quatre atouts pour effectuer une rectification a saut est
nécessaire mais pas suffisant. La qualité des honneurs et la distribution de la main sont des
éléments prépondérants : ici, il y a un doubleton et, surtout, deux As et deux Rois, des honneurs
que l'on se doit de réévaluer dans l'optique d'un contrat a la couleur. En I'occurrence, le choix de
Nord n'est pas déterminant puisque Sud avait de toute fagon de quoi imposer la manche.

Jeu de la carte :

Le déclarant prend I'entame Carreau de I'As, purge les atouts adverses en deux tours et joue
Pique en tirant en téte : le partage 3-3 permet a Nord de défausser une perdante mineure sur le
Pique de longueur. Onze levées.




& DV1085 Donne 4

v RD Donneur : Ouest
- Vulnérabilité : Tous
%~ D86432 Séquence proposée
QOuest Nord Est Sud
A 42 NORD a A
v AV1073 v 86 Passe 14 contre  4a
106 SLCCLILIE | ARDOS5432 passe passe 5+  passe
% V975 sSuD * A passe  5a contre passe
passe
ou 6
a R9763
v 9542

V7 Entame 3 de Pique / As de Carreau
s« R10 Contrat 6¢ =/5ax(-1) ou6ax(-2)

Bien sdr, I'on préférerait que les honneurs doubleton & Cceur soient dans le bicolore de Nord, les
honneurs produisant plus de levées dans les couleurs longues que dans les couleurs courtes. La
distribution 6/5 ne devrait toutefois pas laisser Nord insensible et une ouverture de 14 parait tout
a fait raisonnable. Rappelons que I'on doit privilégier la majeure cinqui€éme sur la mineure sixieme
lorsque la main est minimale comme ici. Est, fort de ses onze levées de jeu, commence par
contrer, puis déclare 5+ lorsque les enchéres lui reviennent aprés un soutien barrage a 44 de
Sud. Sud a tout dit, mais il n'en va pas de méme de Nord qui doit surenchérir au nom de sa
chicane dans la couleur adverse. La suite est plus une question de tempérament que de
technique. Est peut contrer...ou prendre sa chance a 6+ ! Et s'il contre, Ouest peut tenir...ou
dégager a 6+ avec une levée sire et des possibilités d'affranchissement de sa longue.

Enchéres :

Jeu de la carte :

Le jeu de la carte ne présente aucune difficulté : on a douze levées de téte au contrat de 6+ et
dix a l'atout Pique en Nord-Sud.



a AV42 Donne 5
v D4 Donneur : Nord
A8 Vulnérabilité : NS
% A9843 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a 109 \[0]3{») 873
v R932 105 1SA  passe 2%
1064 OUEST EST RV32 passe 24 passe 4
% V1072 SUD RD65 passe 44 Fin
~ RD65
v AV876
D975 Entame 7 de Pique
- Contrat 44 +1
Enchéres :

Faut-il faire un effort de chelem avec la main de Sud lorsqu'on apprend que son partenaire est
fitté Pique ? A mon sens oui, car on trouve beaucoup de mains minimales comme : & AV42
v RD5 ¢ RV4 & V52 ou & AV42 v R2 ¢« AR102 « V52 ou le chelem serait "sur table". Des
mains qui, évidemment, n'ont pas de points perdus en face de la chicane Tréfle. Aussi Sud peut-
il envisager de faire un Splinter a 4. Comment juger la main de Nord ? L'As de Tréfle n'est pas
une mauvaise carte en face d'un singleton (mais inutile en face d'un Splinter). Il y a en revanche
beaucoup de cartes a Tréfle dont on peut se demander ce que I'on va bien pouvoir en faire. Une
décision difficile et si s'arréter a la manche est bien entendu une option raisonnable, pousser
jusqu'au chelem ne serait pas insensé.

Jeu de la carte :

L'entame atout sera d'autant plus facilement choisie avec la main d'Est que Sud aura fait un
Splinter, décrivant une main de type tricolore avec une courte a Tréfle. Nord prend I'entame et
présente la Dame de Cceur. Ouest prend du Roi et rejoue atout. Le déclarant purge les atouts,
encaisse I'As et le Valet de Cceur, en défaussant un Tréfle, coupe le quatrieme Cceur en main,
encaisse I'As de Tréfle pour défausser un Carreau et termine en jouant I'As de Carreau et Carreau
vers la Dame. Le bon placement du Roi de Carreau lui procure une onziéme levée.



a R86 Donne 6
v D1098 Donneur : Est
952 Vulnérabilité : EO
% V32 Séquence proposée
QOuest Nord Est Sud
a 10943 NORD a A75
v A53 v RV42 1 Passe
D86 OUEST  EST myNV 1a  Passe 1SA Passe
a DV2
v 76
R103 Entame 6 de Tréfle
%~ A10864 Contrat 2SA +1
Enchéres :

Aprés un début automatique, la main d'Est est trop pauvre en cartes intermédiaires pour accepter

la proposition de manche de son partenaire.

Jeu de la carte :

La Dame de Tréfle fait la premiére levée et Est joue tout de suite la Dame de Carreau (mieux en
théorie qu'un petit pour le Valet du fait de la présence du 8 et du 7). Sud prend et rejoue un petit
Tréfle. Le Roi de Tréfle fait la levée et le déclarant encaisse les Carreaux. Puis il tente et réussit
l'impasse a la Dame de Cceur. Si Nord s'est correctement accroché a ses quatre Coeurs (Est a
quatre Carreaux, deux Trefles et un maximum de trois Piques, donc quatre Ccoeurs), le déclarant
ne réalisera "que" neuf levées sous la forme d'un Pique, de trois Cceurs, trois Carreaux et deux
Trefles. Une mauvaise manche qui a pour seul mérite de gagner (pour ceux qui l'auront appelée).



A10 Donne 7
R9852 Donneur : Sud
AD987 Vulnérabilité : Tous
Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a RD \[0]3{D) a 97432
v DV1073 v A4 1%
654 OUEST EST V2 1v 2 passe
% DV10 SUD % 6543 passe 3SA Fin
a V865
v 6
R103 Entame 7 de Pique
% AR972 Contrat 3SA+1/=
Enchéres :

Derriére l'intervention d'Ouest, Nord a deux options : chercher a déclarer la meilleure manche de
sa ligne ou tenter de récolter une pénalité plus fructueuse a 1v contré. Sa main est peut-étre un
peu trop forte pour prendre le risque d'en rester la, si jamais Sud n'avait pas les moyens de
réveiller les enchéres (avec une main réguliére de 1°© zone). En effet, Nord peut légitimement
espérer réaliser une manche, ce qui ne serait pas forcément le cas avec la Dame de Carreau en
moins par exemple. Auquel cas laisser jouer le contrat de 1v, non contré, vaudrait une trés
mauvaise note. Il semble donc plus raisonnable d'annoncer les Carreaux puis de conclure a 3SA
au tour d'enchéres suivant.

Jeu de la carte :

Avec l'arrét Ceoeur affiché en Nord, entamer de I'As second dans la couleur du partenaire n'est pas
trés attirant. Mieux vaut entamer Pique, du 7, la seconde dans cinq petites cartes. Nord prend la
Dame de I'As, encaisse deux Carreaux maitres pour vérifier qu'ils sont bien répartis et rejoue
Pique pour affranchir son Valet. Ouest, en main avec le Roi de Pique, va rejouer la Dame de
Cceur que Nord ne devra pas couvrir : la non-entame Cceur provient sirement de I'As second en
Est. Ouest doit alors s'arréter de jouer la couleur pour ne pas affranchir le Roi du déclarant et
rejouer Tréfle. Ce bon flanc limite le déclarant a neuf levées (deux Piques, cing Carreaux et deux
Trefles).

Notons qu'il faut un flanc parfait pour faire chuter le contrat de 1v de trois levées et scorer plus
que la manche.




10873 Donne 8
RV974 Donneur : Ouest
V Vulnérabilité : Personne
AV7 Séquence proposée
QOuest Nord Est Sud
o - NORD A& R964
v 103 v A862 3 Fin
AR10832 OUEST EST D
%» 86543 suD % RD92
a ADV52
v D5
97654 Entame 8 de Pique
& 10 Contrat 3¢ -1
Enchéres :

Passer avec la main d'Ouest serait mal jugé avec un bicolore mineur de onze cartes, sans levée
de défense extérieure. |l faut barrer avec cette main et le minimum que I'on puisse faire est d'ouvrir
de 3¢ (avulnérabilité favorable, on se lacherait méme un peu plus...). Avec un honneur bloquant
dans la couleur de son partenaire, Est n'a pas assez de jeu pour envisager une manche. Sud peut
ensuite étre tenté de réveiller les enchéres a 34 mais il y a quelques signaux au rouge : sa main
est trés minimale, son partenaire, court a Carreau, n'a pas pu parler et n'a donc pas beaucoup de
jeu et l'on risque aussi d'étre surcoupé a Carreau. Passer semble donc plus raisonnable.

Jeu de la carte :

Sur entame Pique, Ouest coupe et joue tout de suite Trefle : c'est une excellente technique de
procéder au plus vite a I'affranchissement de la couleur secondaire lorsque I'on est en possession
d'une main de base bicolore. Le déclarant fait la levée de la Dame, tire la Dame de Carreau...et
ne peut pas gagner, compte tenu de la répartition des atouts chez les adversaires. Il devra se
contenter de réaliser une levée de Coeur, six levées d'atout et une levée de Tréfle.



R5 Donne 9

932 Donneur : Nord
D10842 Vulnérabilité : EO
V107 Séquence proposée

Ouest Nord Est Sud
a ADS83 NORD a V72
v D87 v ARV54 Passe passe 1
93 OUEST EST 76 contre 3 4v Fin
% R643 SUD % D82
a 10964
v 106
ARV5 Entame 7 de Coeur / As de Carreau
% A95 Contrat 3¢=/3v=/4v -1
Enchéres :

Une donne ou il peut se passer beaucoup de choses selon qu'Est ouvre ou pas, qu'Ouest contre
d'appel une ouverture de 1+ de Sud ou pas, que Nord soutienne directement a 3+ (barrage) ou
pas, qu'Est se contente de 3v ou prenne sa chance a4w...

Jeu de la carte :

A l'atout Carreau, on fait aisément neuf levées en Nord-Sud, en ne concédant qu'un Pique, deux
Cceurs et un Tréefle.

A l'atout Cceur, Sud va commencer avec deux tours de Carreau. Tout dépend de la continuation
gu'il choisit. Les flancs Pique et Tréfle permettent au déclarant de réaliser neuf levées en ne
concédant que deux levées noires et deux Carreaux. Un retour atout laisse le déclarant face a
ses problémes et s'il est aussi possible de réaliser neuf levées grace a un squeeze
d'affaiblissement Pique/Tréfle contre Sud, c'est bien plus délicat que dans I'hnypothése d'un retour
dans une couleur noire de sa part.



& 9865 Donne 10

v D42 Donneur : Est
D85 Vulnérabilité : Tous
% RV2 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
» RDV32 NORD a7
v RV v 1065 Passe Passe
1093 OUEST  EST mEmyN-YWi 1SA  Fin
L] ADG SuUD L] 98543
& A104
v A9873
V72 Entame 8 de Pique
& 107 Contrat 1SA +1/+42
Enchéres :

Ouvrir de 1SA la main d'Ouest est désormais une chose banale : confidentialité sur la main,
raccourcissement de la séquence, tout en évitant d'une redemande bancale aprés une ouverture
de 14 sont autant d'arguments qui militent en faveur de ce choix. Ici, 'ouverture va aussi mettre
un terme a la séquence d'enchéres.

Jeu de la carte :

Nord va entamer du 8 de Pique, la deuxiéme dans quatre petites cartes. Sud va probablement
prendre de I'As (le 8 pourrait provenir de RD98(x) ou RV98(x)) et rejouer la couleur. Dés lors, le
déclarant n'a plus qu'a donner un coup a blanc a Carreau pour réaliser au moins huit levées :
quatre Piques, trois Carreaux et un Tréfle. Une neuviéme peut méme étre trouvée en jouant Coeur
et en passant "la bonne".

Le bon flanc pour réduire le déclarant a sept levées consistait ici a ne pas mettre I'As de Pique
pour ne pas libérer quatre levées dans la couleur au déclarant. Bravo aux Sud qui l'auront
trouvé !



a 52 Donne 11

v 752 Donneur : Sud
DV942 Vulnérabilité : Personne
%~ D105 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
~ R1086 NORD a DV
v D1064 v ARS3 Passe
R3 OUEST  EST A875 passe passe 1 14
«~ 974 SUD % AV82 contre passe 24 passe
2SA passe 3SA Fin
a A9743
v V98

106 Entame 5 de Pique
% R63 Contrat 3SA +2

Face au contre Spoutnik de son partenaire, Est doit faire un cue-bid, seule enchére forcing a sa
disposition. Ouest annonce les sans-atout avec son bon arrét Pique et Est, avec sa main réguliére
sans quatre cartes a Cceur, n'a plus qu'a conclure au contrat de 3SA.

Enchéres :

Jeu de la carte :

Sans flanc évident, le mieux que Sud ait a faire est de laisser passer lI'entame. Le déclarant va
prendre et rejouer la couleur pour s'affranchir trois levées de Pique. Pour la suite, le gisement trés
favorable des cartes adverses (Cceurs 3/3, D10x placés a Tréfle) devrait permettre au déclarant
de réaliser onze levées, en ne concédant que I'As de Pique et le Roi de Tréfle. Rappelons que le
maniement dans cette derniére couleur consiste a laisser courir le 9, en espérant le 10 et un gros
honneur placés en Nord — une position deux fois plus probable que Roi-Dame placés qui
demanderait de jouer un petit vers le Valet.



Donne 12

Donneur : Ouest

Vulnérabilité : NS
Séquence proposée

Ouest Nord
1 passe
2 passe

passe 3a
Fin

Est

(K%
passe
passe

Sud

contre
24
44

As de Carreau

44 =

V1032
R8
843
7632
a 95 NORD a 74
v 73 v V10964
ARDO976 oLl 22 1052
ARDS86
AD52
V Entame
AV5 Contrat
Enchéres :

La main d'Ouest vaut une (petite) ouverture. Répondre avec la main d'Est ne devrait pas poser
plus de problémes. Sud a trop de jeu pour se contenter d'une simple intervention par 1 a limitée
supérieurement a 18HL. Il commence donc par contrer puis enchérit 2 lorsque les enchéres lui
reviennent (au moins cinq cartes, de 19 a 22HL). Nord doit soutenir son partenaire, la manche
étant possible si son partenaire était maximum de son enchére. C'est le cas, et Sud ne va donc

pas se faire prier pour conclure a la manche.

Jeu de la carte :

Dix levées pour tous les déclarants, la perte d'un Carreau et de deux Tréfles étant inévitables.




A 642 Donne 13

v 8754 Donneur : Nord
A973 Vulnérabilité : Tous

Séquence proposée

Ouest Nord Est Sud
a D107 NORD ~ AR9
v RD3 v AV1092 Passe 1v passe
8654 OUEST EST D 2v passe 3a passe
«~ 1094 SUD % DV32 3v Fin
a V853
v 6

RV102 Entame 5 de Pique
%~ R876 Contrat 3¢ =

Enchéres :

Aprés un début automatique, Est doit décider entre proposer ou imposer la manche. Sans doute
ne se poserait-on pas cette question en match par quatre, nonobstant les six perdantes italiennes.
En TPP, mieux vaut s'en tenir a la régle : "5 perdantes, on impose, 6 perdantes, on propose". Est
annonce donc sa deuxiéme couleur afin de permettre au partenaire de juger ses cartes. Minimum
et sans complément a Trefle, Ouest refuse la proposition.

Jeu de la carte :

Sud entame Pique, par défaut, les entames sous des Rois ou dans un singleton a I'atout étant a
proscrire. Le déclarant prend et visualise dix levées faciles avec trois Piques, cing atouts et deux
Tréfles. Le partage 4-1 des atouts va en décider autrement et Est pourrait méme chuter le contrat
de 3¥ s'il se montrait imprudent. Le déclarant doit tirer deux tours d'atout (en conservant un
honneur maitre au mort) et s'arréter lorsqu'il découvrira le mauvais partage pour procéder a
I'affranchissement des Trefles. Le flanc aura beau raccourcir le déclarant en jouant Carreau a
chaque occasion, il ne pourra prétendre a plus d'un Carreau, de deux Tréfles et d'une levée
d'atout.

Juste fait donc, aprés cette belle passe d'armes entre les deux camps.



a A5 Donne 14

v RD53 Donneur : Est
962 Vulnérabilité : Personne
% AR104 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a~ RD10742 NORD a V6
v 10 v A976 Passe passe
D4 B 1073 24 contre passe 2SA*
%~ V872 suD % D953 passe 34 passe 4w
Fin
a 983
v V842
ARV85 Entame Roi de Pique
% 6 Contrat 4v =
Enchéres :

L'enchére de 2SA est un mini cue-bid montrant la zone 8-10H ou 11H avec quatre cartes a Coeur
(pas plus ici car Sud a passé d'entrée). Avec 16 beaux points, Nord est trop fort pour se contenter
d'annoncer 3«. Il doit faire un cue-bid pour créer une situation forcing de manche. Sud annonce
ses quatre cartes a Cceur, ce qui clot la séquence d'enchéres.

Jeu de la carte :

Sud laisse passer le Roi de Pique et prend, par force, le retour dans la couleur. |l joue le Roi de
Cceur, notant I'arrivée du 10 en Ouest. Un partage 4-1 des atouts est alors trés probable et il parait
de bon ton de tenter I'impasse a la Dame de Carreau a ce stade. Ouest prend et joue un Pique
maitre. Le déclarant doit couper de la Dame de Cceur et jouer Cceur vers son 8. Puis il pourra
remonter au mort a Trefle pour jouer une derniére fois atout vers sa main. Est ne fera plus que
son As d'atout. Juste fait pour un contrat pas si simple a manceuvrer.



~ RD4 Donne 15

v V97 Donneur : Sud
DV10 Vulnérabilité : NS
%~ 10654 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
A 6532 NORD AV
v 6 v RD10853 14
R8 OUEST  EST memNIVPI 2+ 24 3v Fin
%~ RD9872 SUD % 3
a A10987
v A42
963 Entame 3 de Carreau
w* AV Contrat 3¢ =
Enchéres :

On peut trouver la main d'Ouest un peu juste pour une intervention au palier de 2 mais, vert contre
rouge, il est obligatoire de "mettre le nez a la fenétre" avec une jolie distribution. Lorsque les
enchéres lui arrivent a 2a, Est va annoncer ses Cceurs, une enchére non-forcing lorsque les trois
autres joueurs se sont exprimés. Sud, régulier, n'a rien a ajouter. Ouest, misfitté doit passer et
Nord, régulier lui aussi, n'a plus qu'a s'incliner au nom de la loi des atouts.

Jeu de la carte

Sud va entamer Carreau, les autres entames dans des couleurs commandées par des As isolés
n‘ayant pas beaucoup de sens. Le 3 qu'il aura choisi dévoilera un probable partage 3-3 de la
couleur (avec un singleton, Nord ou Sud aurait probablement surenchéri a 3a). Aussi est-il logique
de commencer par le Roi de Carreau, I'As et un troisiéme tour coupé au mort. Le Roi de Tréfle
est rejoué, pour I'As de Sud qui poursuit en tirant I'As de Pique et en rejouant la couleur. Est coupe
et joue le Roi de Cceur. Sud prend et rejoue Pique. Est coupe et joue bravement la Dame de
Cceur et un autre Coeur : juste fait.




& AR Donne 16

v 10 Donneur : Ouest
V10975 Vulnérabilité : EO
% ARV94 Séquence proposée
QOuest Nord Est Sud
A 652 NORD a V103
v 9653 v AD8742 Passe 1 1v 14
AR3 OUEST  EST mNE:P! 2SA* 3%  3v  passe
% D102 sSuD % 63 passe contre Fin
a D9874
v RV

864 Entame 4 de Carreau
% 875 Contrat 3vx -1

La main d'Est se préte mal a une intervention a 2v : on est rouge contre vert, la main est plate,
les Ccoeurs sont percés. L'enchére de 2SA est un "mixed raise" décrivant quatre atouts et une main
semi-positive (7-9H) : on décrit ainsi une main trop forte un barrage a 3v¥ mais pas assez pour un
cue-bid a saut. Nord annonce ses Tréfles et Est va sans doute se battre au nom du fit dixiéme.
Lorsque les enchéres lui reviennent, Nord pourrait décider de contrer pour signifier que son
enchére de 3% ne reposait pas seulement sur de la distribution, mais aussi sur des levées de
défense. Sans gros fit avec son partenaire et avec des honneurs a Cceur plus utiles en défense
qu'en attaque, Sud devrait passer en espérant marquer un fameux "magic two hundred", score
équivalent a un top en TPP dans les donnes de contrats partiels.

Beaucoup d'autres scenarios sont bien entendu possibles selon les options que prendront les
protagonistes...

Enchéres :

Jeu de la carte

Quelle que soit I'entame choisie par Sud, Carreau ou Tréfle, le déclarant devra concéder cinqg
levées : quatre dans les couleurs noires et une a Ceceur.

Le contrat de 3+ aurait sans doute gagné en Nord-Sud. Aussi s'agira-t-il d'une bonne note pour
Est-Ouest s'ils n'ont pas été contrés, mais d'un zéro partagé dans I'hypothése inverse.



~ R96 Donne 17

v ARG2 Donneur : Nord
D42 Vulnérabilité : Personne
% AV2 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a 753 NORD a DV10842
v 1094 v 87 1SA 24 contre
976 OUEST EST AV105 passe 3v passe 4v
«» D1087 SUD % 6 Fin

v DV53

R83 Entame 6 de Tréfle
% R9543 Contrat 4e +2

Enchéres :

L'intervention a 24 est celle du SEF, celui-ci n'ayant pas encore intégré la totalité du systéme
"Multi-Landy". Le contre est d'appel, illimité, avec une main en principe réguliere. Ici, on peut
considérer que la mauvaise qualité des Trefles et la présence de I'As sec a Pique rend la main
plus réguliere qu'elle n'y parait. Nord annonce ses quatre cartes a Cceur et il manque un peu de
matériel a Sud (I'As de Pique sec n'est pas une trés bonne carte) pour proposer le chelem, d'autant
plus que des mauvais partages sont a craindre aprés l'intervention d'Est. Il conclut donc a la
manche.

Jeu de la carte :

Est entame de son singleton Tréfle. Nord fait la levée du Valet, purge les atouts en trois tours,
débloque I'As de Pique, joue Tréfle pour I'As encaisse le Roi de Pique pour défausser un Carreau
et affranchit le cinquiéme Tréfle par la coupe. Le déclarant ne concédera donc que I'As de Carreau
pour réaliser douze levées.




a D Donne 18
v R82 Donneur : Est
87 Vulnérabilité : NS
% AD107543 Séquence proposée
QOuest Nord Est Sud
a V98 NORD ~ AR1032
v 6 v A1095 14 passe
DV964 OUEST  EST mayN-¥1) 24 3%  4a  Fin
% R962 SUD % 8
A 7654
v DV743
532 Entame Valet de Trefle
& V Contrat 4a +2 ] +1
Enchéres :

La conclusion d'Est a 4a est tout aussi évidente que I'était l'intervention de Nord a 3« qui,
rappelons-le, n'est pas un barrage dans cette séquence mais une intervention constructive.

Jeu de la carte :

Sud entame du Valet de Tréfle. Le déclarant n'a aucun intérét a couvrir du Roi. Le résultat de la
donne va maintenant dépendre de I'attitude de Nord. Si Nord laisse son partenaire en main, Est
réalisera aisément douze levées : il prendra la continuation, quelle qu'elle soit , tirera I'As de Cceur,
en coupera un autre, purgera les atouts en quatre tours (en rentrant en main a Carreau) et
encaissera les Carreaux sur lesquels il pourra défausser ses deux autres Coeurs.

Si, en revanche, Nord prend de la Dame et rejoue un petit Tréfle, le déclarant va se trouver en
difficulté : il devra couper d'un atout maitre, va tirer I'As de Pique et donner un second tour d'atout
en finissant au mort. Le mauvais partage de la couleur I'empéchera de couper un Cceur sans
affranchir le 7 de Sud. Le mieux consistera alors a tenter un squeeze sur Nord en espérant qu'il
posséde, outre I'As de Tréfle, Roi-Dame et Valet de Cceur. Il joue donc un troisieme tour d'atout,
rentre en main a Carreau et purge le dernier atout de Sud. Il poursuit avec tous les Carreaux mais
le squeeze ne fonctionne pas car Sud possede la garde des Cceurs. Onze levées seulement avec
ce bon flanc des adversaires.



& A9743 Donne 19

v V98 Donneur : Sud
9 Vulnérabilité : EO
%~ DV95 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a DV52 NORD & R10
v AR103 v D72 Passe
R6 OUEST  EST meENsEIik! 1SA  passe 3SA  Fin
% A72 SUD «~ R863
a 86
v 654
V87542 Entame 4 de Pique
%~ 104 Contrat 3SA +3
Enchéres :

Unanimité probable a I'enchére sur cette donne...

Jeu de la carte :

Le déclarant prend I'entame Pique et rejoue la couleur. Admettons que Nord prenne (sinon on
rentre en main a Cceur et on rejoue Pique) et rejoue la Dame de Tréfle (rien ne change en fait).
Le déclarant prend, teste les Cceurs et peut réclamer le reste lorsque ceux-ci s'avérent répartis 3-
3. A défaut, il aurait subsisté de nombreuses possibilités pour la douziéme levée.

Un excellent chelem donc, mais qui "ne vient pas bien" a I'enchére.



A 2 Donne 20

v 4 Donneur : Ouest
AD9762 Vulnérabilité : Tous
% DV432 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a D754 A AV9S8
v V10953 v R82 Passe 1 contre surcontre
54 V83 1v 2% passe 3SA
% R7 % A106 Fin
~ R1063
v AD76
R10 Entame Valet de Cceur.
Enchéres :

L'ouverture de 1+ en Nord est en accord avec la "regle des 20" : 9H concentrés dans un bicolore
de onze cartes. Cette ouverture demeure toutefois des plus facultatives. Sans doute n'aurait-on
pas contré avec la main d'Est il y a quelques années, du fait des trois perdantes immédiates a
Carreau. On s'affranchit désormais assez aisément de ces considérations afin de ne pas étre
débordé par les enchéres adverses. A son tour d'enchéres, Sud doit surcontrer car il a trés envie
de punir les adversaires a Cceur ou a Pique. Ouest présente ses cinq cartes a Cceur et Nord doit
déroger a la regle de base du surcontre qui dit : "partenaire, laisse-moi la parole, a moins que tu
ne puisses toi-méme contrer punitivement ton adversaire de droite s'il a enchéri". En effet, avec
sa main trés faible et trés distribuée, Nord n'a absolument pas envie d'étre en flanca 1v ou 14
contré. C'est le message qui est véhiculé par son enchére libre de 2«. Malgré ce signal de
faiblesse relative, difficile pour Sud de ne pas conclure a 3SA.

Jeu de la carte :

Ouest entame du Valet de Cceur pour le Roi d'Est et I'As du déclarant. Celui-ci poursuit en
encaissant six tours de Carreau (en défaussant par exemple un Pique, un Coeur et deux Trefles
de sa main) et rejoue Pique vers sa main. Si la défense ne commet pas d'erreur de défausse, le
déclarant sera limité a un Pique, deux Cceurs et six Carreaux pour "juste fait".



& R95 Donne 21

v 95 Donneur : Nord
Vo985 Vulnérabilité : NS
% V532 Séquence proposée
Ouest Nord Est
~ ADVS8 NORD a 1042
v - v A10762 Passe passe
D63 OUEST  EST R107 contre  Fin

% ARD1094 SUD %~ 86

a 763

v RDV843

Sud

2v

A42 Entame As de Trefle
& 7 Contrat 2v x-2/-1

Enchéres :

On a le droit d'avoir une belle main pour ouvrir d'un deux faible, méme en troisi€me position,
lorsqu'on est rouge contre vert. En face du contre d'appel de son partenaire, Est n'a pas tellement
d'autre option que de passer, compte-tenu de la vulnérabilité respective. En inversant les
vulnérabilités, cette décision deviendrait nettement plus douteuse (risque de ne pas s'enrichir
suffisamment alors que I'on aurait une manche vulnérable dans notre ligne).

Jeu de la carte :

Sud coupe le deuxieme Trefle et joue Pique vers le Roi. Lorsqu'il sera au mort avec le Roi de
Pique, il essaiera de couper un autre Tréfle. Si Est omettait alors de couper du 6 ou du 7 de Ceeur,
Sud pourrait couper du 4 de Cceur, ce qui lui garantirait une septiéme levée. Seul un flanc au
cordeau permet donc de faire chuter le déclarant de deux levées.

Notons que le contrat de 3SA est dans les cartes, mais il est probable qu'a jeux cachés le déclarant
"se trompe" en jouant sur les Tréfles et finisse par concéder un Pique, deux Cceurs, un Carreau
et un Tréfle pour une de chute.



» D94

v V7 Donneur : Est
D62 Vulnérabilité : EO
% AD842 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
& AR102 NORD a 875
v RO98 v A105 1 passe
975 OUEST  EST mayN VIt 1a  passe 1SA  passe
A~ V63
v D6432
108 Entame 3 de Coeur
% 1097 Contrat 3SA +2
Enchéres :

Donne 22

La main de Nord ne correspond en rien a une intervention au palier de 2 : la main est réguliere,
les petits honneurs annexes inutiles, les Tréfles sont percés. Dés lors, la séquence devrait se

dérouler fluidement.

Jeu de la carte :

L'entame normale dans la couleur cinquieme a Coeur va permettre au déclarant de réaliser
beaucoup de levées. Le Valet de Nord est pris de I'As. Est encaisse I'As de Carreau, fait l'impasse
a la Dame de Cceur et réussit I'impasse a la Dame de Carreau. Il ne lui reste plus qu'a poursuivre
en jouant Pique vers le 10 pour s'assurer onze levées : trois Piques, trois Cceurs et cinq Carreaux,
le flanc ne pouvant réaliser plus d'un Pique et d'un Tréfle entre temps.



s~ 853 Donne 23

v Ab542 Donneur : Sud
3 Vulnérabilité : Tous
% R9763 Séquence proposée
Ouest Nord Est Sud
a RV97 \[0]3{D) a A104
v R10863 v DV Passe
RD5 OUEST  EST mRERVETI-TY! 1v  passe 2 passe
% 10 SUD % AV8 2v passe 3SA Fin
s D62
v 97
A872 Entame 2 de tréfle
% D542 Contrat 3SA +1
Enchéres :

Seule la signification de la réponse de 3SA, fitté avec quatre atouts, empéche Est de produire
cette enchére. Au second tour d'enchéres, c'est devenu urgent d'annoncer le contrat que I'on avait
envie de jouer dés que le partenaire a ouvert de 1v.

Jeu de la carte :

Sud entame du 2 de Tréfle pour le 10 le Roi et I'As du déclarant. Celui-ci va devoir affranchir une
couleur rouge.

- s'il commence par les Carreaux, Sud va se retrouver en main avec I'As de la couleur. Le flanc
Cceur est alors une option tentante. Nord va prendre de I'As et rejouer Tréfle mais la possession
du 8 en Est va assurer dix levées au déclarant, le flanc ne réalisant qu'un seul Tréfle et deux As.

- s'il commence par les Cceurs, Nord va prendre et rejouer Tréfle. Sud va prendre le 8 de la Dame
et rejouer la couleur. Est ne doit alors plus lacher la main et devra trouver la Dame de Pique pour
réaliser (au moins) neuf levées. Le maniement naturel, qui évite aussi les problemes éventuels
de blocage ici, consiste a tirer I'As et a laisser courir le 10. La Dame étant en Sud, le déclarant
réalisera aussi dix levées. Ouf !



R Donne 24
V109 Donneur : Ouest
V7654 Vulnérabilité : Personne
D764 Séquence proposée
QOuest Nord Est Sud
a V76 NORD 1053
v AR54 D862 1% passe 1w 24
9 OUEST — EST mEENSGY 4v  Fin
a AD9842
v 73
1032 Entame 10 de Tréfle / 2 de Carreau / As
de Pique
« 103 Contrat 4e +2/+3 /=
Enchéres :

Dans le silence adverse, Ouest aurait soutenu son partenaire avec saut a 3v, pour camper une
main de deuxiéme zone. Apres I'enchére de 24, un simple soutien a 3v montrerait une main
banale de premiére zone. Ouest doit donc sauter a la manche pour décrire la force de son jeu et
sa main irréguliére. Notons qu'avec une main encore plus forte, Ouest devrait faire un cue-bid.
Est n'a pas de quoi reparler et on en reste donc la.

Jeu de la carte :
Tout va ici dépendre de I'entame sélectionnée par Sud :

- si Sud entame Tréfle dans I'espoir d'ouvrir sa coupe, le déclarant va prendre, purger les atouts
en ftrois tours, encaisser les trois Carreaux maitres pour défausser deux Piques et affranchir les
Tréfles en expassant la Dame : douze levées.

- si Sud entame Carreau, le déclarant va prendre le Valet de Nord, purger les atouts en trois tours
et défausser trois Piques sur les trois Carreaux maitres de la main, la chute du 10 en Sud rendant
son 8 maitre. Il ne reste plus qu'a affranchir les Tréfles par la coupe : I'As, le Roi et le 9 laissé
courir. Est a en effet le compte de la main de Sud : six Piques, deux Cceurs et trois Carreaux,
donc seulement deux Tréfles. Treize levées.

- si Sud est du genre a "ne pas laisser ses As dans ['étui", il va entamer I'As de Pique : jackpot
puisque la continuation Dame de Pique et Pique coupé (pas trop difficile quand on voit le Roi
arriver en Nord) réduit le déclarant a dix levées.
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