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Festival des Simultanés Ronde de France

v A7532

Entame: v 4

Donne 1l
Nord Donneur
Personne Vul
& V652
¢ A10
& RV
Ouest
1w
44
Enchéres:

& 103
vy Rv1098
¢ V87
& A107
RD94
D6
R9632
D9
& AB87
v 4
¢ D54
& 865432
Nord Est Sud
passe 1e¢ passe
passe 1le passe
fin

Une séquence assez banale, avec la valeur de I'ouverture, Ouest déclare la manche une fois que le fit a Pique est

trouvé.

Jeu delacarte:

L'entame d'un petit Coaur dans la couleur annoncée par le mort est suspecte. Si le déclarant met un petit, la
cabane va s abattre sur satéte ! Nord prend du Roi et rejoue son plus petit Caaur (le 8) pour donner la coupe tout
en appelant dans la couleur la moins chére. Le déclarant perd encore les deux As noirs.
Si, plus prudemment, le déclarant met I'As du mort avant de jouer atout. Sud prend de I'As, joue Tréfle pour I'As
de Nord qui rejoue le Roi de Caoaur et Coaur en espérant une surcoupe en Sud. Quoique fasse le déclarant, couper
du 9 ou d'un atout maitre, la bonne distribution des atouts ainsi que I'agréable partage 3-3 des Carreaux lui

permet de réaliser dix levées.
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne?2 4 A9853
Est Donneur v 852
N-SVul ¢ 92
& V52
o V72 & 64
v R3 vy AV1064
¢ R1053 ¢ AD84
& D1083 & 64
« RD10
vy D97
¢ V76
& AR97
Ouest Nord Est Sud
1w contre
1SA 24 fin
Entame: # 6
Enchéres:

L'ouvreur ne posséde que 11 H, maisil a une bonne distribution et de belles couleurs, de plus la vulnérabilité
est favorable.

Sud a une enchere difficile et il peut envisager trois enchéres :

- Passe, pas tres combatif avec 15 H.

- 1 SA, pas recommandé avec un arrét Coaur aussi tenu, 15 H seulement, une distribution 4-3-3-3 et vulnérable
de surcroit.

- Contre, I'enchére proposée, il n'y aquetrois cartes a Pique, mais elles sont belles.

Sur I'enchére de 1 SA, Nord ne doit pas hésiter a nommer ses Piques malgré sa faiblesse en points d'honneurs. I
est en séeurité distributionnelle assuré de posséder au moins huit atouts et méme neuf le plus souvent.

Si Nord ne nomme pas ses Piques, I'ouvreur décrit son bicolore et le camp Est-Ouest sera en mesure de
retrouver le contrat gagnant de 3 Carreaux.

Jeu delacarte:

Pour gagner, il faut une aide de la défense, sinon on perd rapidement trois levées de Caeur, deux de Carreau en
plus de la Dame de Tréfle. Si le déclarant met un petit Tréfle a I'entame et qu'Ouest rejoue Tréfle en espérant
trouver une coupe chez son partenaire, c'en est fini des espoirs de la défense qui voit le déclarant réaliser
rapidement huit levées, cing atouts et trois Tréfles.
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 3 & 32
Sud Donneur v D432
E-OVul ¢ D975
& R43
& AR97 « DV 1085
v V86 v 107
¢ R843 ¢ 106
& V7 & D965
& 64
vy AR95
¢ AV2
& A1082
Ouest Nord Est Sud
1SA
fin
Entame: ¢ A

Jeu delacarte:

Sur I'entame de I'As de Pique, Est appelle violemment avec laDame. La défense fait les cing premieres levées et
fait ensuite le Roi de Carreau limitant le contrat a sa plus simple expression.

On remarque que le camp Est-Ouest est en mesure de réaliser huit levées a I'atout Pique, mais le jeu dEst est

vraiment faible pour réveiller vulnérable. Qui plus est, un réveil courageux permettrait au camp Nord-Sud de
trouver son fit a Coeur couleur dans laquelleil peut réaliser facilement neuf levées.
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne4
Ouest Donneur
TousVul

Enchéres:

o R764

v 95

¢ ARDVS82

& D
& 2 & A95
vD762 vy R84
¢ 1053 ¢ 94
& AVO87 & R10643

« DV1083

vy AV103

¢ 76

& 52
Ouest Nord Est Sud
passe 1¢ passe 1e
passe 34 passe 44
fin
Entame: v 6

Lesoutiena 34 indique unjeuirrégulier de 17 a19 HLD.

Jeu delacarte:

La bonne entame Coaur permet de libérer une levée dans la couleur avant que les Carreaux n'agissent et limite

ains le déclarant adix levées.

Sur une entame plus neutre a Carreau, le déclarant enléve les atouts et défausse tous ses Coaurs sur les Carreaux,
ne laissant a la défense que ses deux As noirs.
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne5 4 9652
Nord Donneur v 109874
N-SVul ¢+ 9
& RV3
& 107 N « D843
v AR32 o e vy DV65
¢+ R3 ¢ D72
& A10765 Sl 4038
& ARV
v -
¢ AV108654
& D42
Ouest Nord Est Sud
passe passe 1le¢
passe lv passe 3¢
fin
Entame: v A
Enchéres:

Beaucoup de décisions difficiles sur cette donne.

Ouest qui a 14 beaux points, aimerait intervenir, mais il lui manque une carte & Pique pour contrer et dire 24
avec cette couleur cinquieme anémique n'est pas trés satisfaisant. 1l peut auss envisager de dire 1v malgré
I” absence de la cinquieme carte. |l choisit sagement de passer.

S Ouest se manifeste, Nord passe sereinement, mais sur le Passe d'Ouest, doit-il passer sagement avec
seulement 4 H ou parler au hom de son bicolore magjeur ? Il choisit I'attaque et répond 1v, il n'est pas
récompensé quand Sud répéte ses Carreaux au palier de 3!

Jeu delacarte:

Le meilleur maniement des atouts consiste a partir du 9 du mort gu'on laisse filer si Est met un petit, maisil faut
aussi tenter I'impasse ala Dame de Pique et |e mort manque cruellement de remontée.

Le déclarant coupe I'entame et joue As de Carreau et Carreaul. Il ne lui restera plus qu'a monter au mort a Trefle
pour jouer Pique versle Valet et réaliser dix levées quand la Dame de Pique savere placée.

Si |le déclarant joue Tréfle de suite pour tenter la double impasse a Carreau, Ouest prend du Roi et donne une
coupe a Trefle a son partenaire. Rien de grave a l'atout, car la Dame tombe ensuite sur I'As, mais le déclarant ne
peut plus monter au mort pour tenter I'impasse ala Dame de Pique, neuf levées seulement.
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 6 « R109
Est Donneur vy V1042
E-O Vul ¢ R105
& 432
o D86 N o A75432
v 76 o £ vy ARS83
¢ AD98 ¢V
4 RDVS S . 105
oV
vy D95
¢ 76432
& A976
Ouest Nord Est Sud
le passe
2% passe 29 passe
4o fin
Entame: ¢ 2
Enchéres:

Une séguence classique, avec 15 HLD et seulement trois atouts, Ouest commence par changer de couleur avant
de donner e soutien au palier de 4.

Jeu delacarte:

Une donne pas facile ajouer.

Si |le déclarant met un petit Carreau a |'entame, la défense doit jouer Tréfle pour battre le contrat, elle fait
toujours deux levées d'atout.

Le déclarant met donc I'As. Sil joue I'As de Pique et Pigue vers la Dame en espérant la couleur répartie 2-2, la
défense bat le contrat en enlevant I'atout restant au mort, puis en laissant passer un tour de Tréfle. Cette
excellente défense fait méme chuter de deux levées.

Une ligne de jeu smple permet de réaliser dix levées. As d'atout et Trefle, méme s Sud met son As au second
tour, le déclarant peut remonter au mort en coupant un Coaur, défausser son dernier Coaur sur un Trefle avant de
jouer atout. Il réalise aussi onze levées si les atouts sont 2-2 et qu'il ne subit pas une coupe a Coaur ou a Tréfle
avec un petit atout adverse.
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Donne7
Sud Donneur
TousVul

Enchéres:

Festival des Simultanés Ronde de France

« DVS83

v 10765

¢ 5

& RD76
4 10962 N & A5
v - o e vy DV9432
¢ D87432 ¢ AVO
#9572 S . 103

o R74

vy ARS8

¢ R106

& AV384
Ouest Nord Est Sud

1%

passe lv 2v 2S5A
passe 3SA fin
Entame: ¢ 4

L'encherede 2 v est naturelle et 2 SA indique 18-19 H. Sur cette donne, si le camp Nord-Sud arrive a contrer les

Est-Ouest, il encaisse 800 points.

Jeu delacarte:

A lavue du mort en comptant les points, Est sait que son partenaire détient au mieux une Dame, sirement celle
de Carreau. Sil met son As de Carreau pour rejouer le Valet, le déclarant laisse passer une fois et quand Est
prendralamain al'As de Pique, il n‘aura plus de Carreau a jouer. Il peut tendre un piege au déclarant en mettant

leValet alapremierelevée! Si Sud met son Roi, il est limité a sept levées, deux de chute.

Et s, bien inspiré, il ne met pas son Roi, on en revient alasituation initiae.

FFB
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Donne 8
Ouest Donneur
Personne Vul

Enchéres:

Festival des Simultanés Ronde de France

« D2

v ARD3
¢ D83
& AB843

Ouest
1SA
3SA

& 643
v 10954
¢ V1054
& RD
N & A85
o e vy 762
¢ A97
Sl .. 10762
& RV1097
vy VS8
¢ R62
& V95

Nord Est ud
passe 2S5A passe
fin

Entame: v 4

Faut-il dire 2 SA avec seulement 8 points et une distribution 4-3-3-3 sur |'ouverture de 1 SA ? En principe, il

vaut mieux éviter, maisici, il sagit de deux As accompagnés d'un 10, on peut se laisser tenter.

Jeu delacarte:

Le contrat n'est pas bon, il faut trouver un bon partage des Trefles et faire deux Dames (a Pique et a Carreau)

avant que l'adversaire n'ait pu faire cing levées.

Ouest prend I'entame et joue Trefle, Nord est en main, Sil ne joue pas Pique, sen est fini des espoirs de la

défense qui ne sera en mesure de ne faire que deux levées de Tréfles et les deux Rois de Sud.

Sur un retour Pique, Sud prend du Roi et en rejoue. Certes, le déclarant peut encore gagner a ce stade a cartes
vues, mais sil affranchit naturellement son Trefle. La défense fait tomber I'As de Pique et Sud attend avec son
Roi de Carreau et ses Piques maitres. Une de chute ou une de mieux Si vous avez sagement passe sur

I'ouverture.
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne9 & A105
Nord Donneur vy D6543
E-O Vul ¢ R105
& V10
D64 o VO2
vyV9 vy AR10872
¢ A643 ¢ 82
& R973 & 86
4 R873
vy -
¢ DV97
& AD542
Ouest Nord Est Sud
passe 29 contre
fin
Entame: ¢ D
Enchéres:

Encore une encheére difficile pour Nord. Que faire sur le contre d'appel ? 2 SA serait un relais (mini cue-bid) et
3 SA une enchére optimiste. La vulnérabilité peut I'inciter a passer en espérant une levée de chute pour le score
magigue de 200 en tournoi par paires. Les Caaurs ne sont pas beaux, maisil y en acing.

Jeu delacarte:

Le déclarant prend I'entame , fait deux fois I'impasse a Coaur en finissant dans sa main pour jouer Tréefle versle
Roi. Sud prend et n'a pas de défense efficace, Sil joue Pique, le déclarant fait une levée dans la couleur et sil
joue en mineure, le déclarant coupe et joue Pigue. Méme sil perd trois levées dans la couleur, il attend avec sa
fourchette al'atout et on ne peut I’ empécher de réaliser huit levées.

La décision de passer était mauvaise, mais comme le dit le proverbe, si I'adversaire ne gagne jamais un contrat
contré, c'est que vous ne contrez pas assez souvent !
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 10 o D43
Est Donneur v 765
Tous Vul ¢+ R96
& V1076
4 R10965 o A8
v 43 v 10982
¢ 75 ¢ V10832
& AB843 D9
o V72
v ARDV
¢ AD4
& R52
Ouest Nord Est Sud
passe 2S5A
passe 3SA fin
Entame: ¢ 10

Jeu delacarte:
Le déclarant n'a aucune chance de sen tirer. Est met I'As de Pique et en regjoue pour le Roi d'Ouest, qui
affranchit sa couleur et n'a plus qu'a senfoncer dans son fauteuil et attendre que I'on joue Tréfle pour prendre la

main et défiler ses Piques maitres. Aujourd’hui, le déclarant n'est alatéte que de huit levées, quatre Coaurs, trois
Carreaux et lalevée de Pique et |e score de moins un devrait étre populaire.
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 11 & A97

Sud Donneur v R108753

Personne V ul ¢ 1096

& 10
4 V10832 & R
v AV vD4
¢ A42 ¢ DV5
& R84 & A976532
Ouest Sud
passe

1e passe 2% passe
24 passe 3¢ passe
3SA fin
Entame: v 7

Enchéres:

Nord est un peu faible pour nommer ses Coaurs au palier de 2, mais les plus optimistes d'entre vous se laisseront
peut-étre tenter. Cela ne devrait pas changer le contrat final.

Larépétition & 3% n'est classiquement pas forcing, c'est pour cela que I'ouvreur nomme une force en disant 3¢
obligeant ainsi I'ouvreur areparler.

Jeu delacarte:

Dix levées de téte si les Tréfles ne sont pas répartis 3-0. As de Trefle pour vérifier et de suite I'impasse Carreau
en partant de la Dame (ou du Valet). Méme si Nord prend du Roi et rejoue Pique, la défense ne fait que trois
levées. Avec le Roi en Sud, comme c'est le cas, on réalise onze levées.

Au contrat de 5% joué par Est, sur I'entame Coeeur, il faut essayer d'affranchir le dernier Pique pour réaliser onze

levées et il faut pour cela quatre remontées au mort. || en mangue une et, comme la Dame est quatrieme, le
contrat devrait normalement chuter. Quand on vous dit que la manche en mineure, c'est 3 Sans-Atout !

FFB 2 septembre 2026



Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 12 4 V954
Ouest Donneur vy R93
N-SVul ¢ 53
& V1042
& A76 & 32
vyV62 vy A874
¢ DV109 ¢ R872
& 765 & D98
« RD108
vy D105
¢ A64
& AR3
Ouest Nord Est Sud
passe passe passe 1%
passe 1e passe 44
fin
Entame: & 2
Enchéres:

L'enchére de 44 décrit ici un jeu régulier de 18-19 H, certains utilisent I'enchére de 3 SA pour décrire ce type de
mains. Le tout étant de jouer la méme chose que son partenaire.

Jeu delacarte:

L'entame ouvre une levée dans la couleur pour la défense, ce qui, en plus des deux As majeurs, vous contraint a
ne pas perdre la Dame de Tréfle, ni le Valet de Ceaur.

A Tréfle, il faut trouver laDame en Est.

A Coaur, deux possibilités : faire I'impasse au Valet, petit vers le 9 ou vers le 10 en fonction de votre inspiration
ou bien trouver les Tréfles 3-3. Le jeu de Nord ne détient que peu de remontées, elles n'existent de maniére siire
gu'al'atout.

Le déclarant laisse passer |'entame, prends le second Carreau et joue le 8 de Pique vers le 9. Ouest met un petit.
En main au 9 de Pique, Nord tente I'impasse gagnante a Trefle en partant du Valet. Difficile pour Est de ne pas
mettre sa Dame, ce qui enléve tout probléme au déclarant qui n'a plus qu'a enlever les atouts restants. Le bon
partage des Trefles lui permet d'éviter de perdre deux levées de Coaur. Quatre atouts (avec une coupe), quatre
Tréfles, un Coaur et un Carreau font bien dix levées.

FFB 2 septembre 2026



Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 13 & 42
Nord Donneur vy AV43
Tous Vul ¢ RD5
& 7543
a DV75 4 R83
v 108 v D976
¢ 73 ¢ AV864
& ARV 96 & 10
Ouest Sud
passe passe passe
1% passe lv passe
le passe 1SA fin
Entame: ¢ 10
Enchéres:

Avec les mains tangentes, il existe une régle ssmple pour savoir si I'on peut ouvrir en quatrieme position.

Celle de Don Pearson qui vous conseille d'ouvrir si le total de vos points d’honneurs et de votre nombre de
cartes a Pique atteint 15, ce qui est le casici.

Est peut, bien sOr, répondre 1 ¢ al'ouverture, maisil est conseillé d'avoir au moins 12 HL pour ne pas donner la
priorité alamajeure.

Jeu delacarte:

C'est un jour de chance pour la ligne Est-Ouest, la Dame de Tréfle est placée troisieme, les Carreaux sont 3-3
avec le Roi et la Dame placés. A Coaur, le bon placement du Valet empéche la défense de faire plus de deux
levées dans la couleur.

Toute ces circonstances permettent de réaliser neuf levées, la défense ne pouvant réaliser que I'As de Pique, I'As
et le Roi de Coaur ainsi gu'une levée de Carreau.

FFB 2 septembre 2026



Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 14 4 652
Est Donneur vy AV106
Personne V ul ¢ 62
& 10986
 R10 N o
v R8543 o e v
¢ ARS8 ¢
& A43 S,
& A8
vy 972
¢ DV9754
& V5
Ouest Nord Est
24
2S5A passe 34
4o fin
Entame: ¢ D
Enchéres:

DV9743
D

103
RD72

Sud
passe
passe

L'ouverture de 24 est maximum avec cette belle distribution, mais la Dame de Coaur seche affaiblit la main

pour une ouverture au palier de 1.

2 SA est un relais demandant plus de précisions a l'ouvreur, on peut aussi déclarer directement la manche si I'on
a confiance dans les ouvertures de barrage non vulnérable de son partenaire.
3 # indique une ouverture maximum avec I'As ou le Roi de Tréfle.

Jeu delacarte:

A priori, la donne semble banale : on perd les deux As majeurs et le déclarant réalise onze levées, le Trefle

perdant disparaissant sur le Roi de Cacaur.

Mais la défense ne doit pas oublier de faire son Asde Coaur !
Si |e déclarant joue un petit Coaur du mort vers sa Dame seche apreés avoir fait tomber I'As d'atout, Nord a intérét
de mettre son As sous peine de sen mordre les doigts !
En effet, alatéte de onze levées, le déclarant n'a plus qu'a jouer tous ses atouts pour squeezer irrémédiablement
Nord entre son As de Coaur et ses quatre cartes a Tréfle, quoiqu'il défausse, e déclarant fait douze levées!
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 15 o 5
Sud Donneur v 108765
N-SVul ¢+ D1095
& 974
o A93 o« RD82
vDV3 v AR2
¢ RV4 ¢ A72
& RV 32 & ADI10
o V10764
v 94
¢ 863
& 865
Ouest Nord Est Sud
passe
1SA passe 7SA fin
Entame: v 5
Enchéres:

22 et 15 font bien 37 non ? C'est le nombre de points requis pour jouer le grand chelem.

Jeu delacarte:
Conte un chelem a Sans-Atout déclaré au poids, il est préconisé de faire une entame neutre et, a défaut d'une téte

de séquence, on entame en pair-impair. On voit gue I'agressive entame Carreau sous la Dame livre la treizieme
levée au déclarant en lui permettant de faire son Valet.

Telles que sont les cartes, le contrat chute rapidement. Le déclarant teste le partage des Piques et est condamné a
tenter I'impasse perdante a Carreau quand les Pigques n'apportent pas de levée supplémentaire.
Pas de chance !
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 16 4 1098
Ouest Donneur vy DV943
E-OVul ¢ 984
& A5
& R5 N aDV762
v A752 o e v 108
¢+ R3 ¢ V107
4DVO76 Sl . 1032
o A43
¥y R6
¢ AD652
& R84
Ouest Nord Est Sud
1s lv passe 2%
passe 2v passe 35A
fin
Entame: # D
Enchéres:

Beaucoup de séguences sont possibles avec ces quatre jeux.
L'intervention est minimum, mais les Coaurs sont liés et la vulnérabilité favorable.
Il devient difficile pour Sud de ne pasjouer la manche avec ses 17 HL superbes en face de I'ouverture.

Jeu delacarte:

Sur I'entame classique de la Dame de Tréfle, le déclarant prend du Roi et joue le Roi de Coeur. Ouest prend au
deuxiéme tour et affranchit ses Tréfles.

Si le déclarant devine la position des Carreaux, la derniére défausse d'Ouest est cruciale sur le défilé des Coaurs.
Sil défausse un Tréfle, le déclarant joue As de Carreau et Carreau a blanc pour affranchir sa Dame, |a défense
n'aplus assez de Trefles pour faire chuter.

Sil défausse un Carreau, il lui suffit de jouer I'As de Carreaul.

Il ne reste donc que la défausse d'un Pique. A ce stade, e déclarant joue I'As de Pique et rejoue Tréfle, Ouest fait
ses Trefles, mais doit rejouer dans la fourchette As-Dame de Carreau ! Sauf si Est a conservé son 10 de Tréfle,
ce qui lui permet de prendre lamain en fin de coup pour jouer Carreau du bon c6té pour la défense !

Une bien belle bataille !
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 17 4 86
Nord Donneur vy D10
Personne V ul ¢ V87
& RV 10965
o R742 N & 109
v 38 o e vy RV976432
¢ ARD532 ¢ 109
&A7 =B . D
o« ADV53
v A5
¢ 64
& 8432
Ouest Nord Est Sud
passe 4v fin
Entame: & 4
Enchéres:

Une ouverture classique de barrage avec huit cartes qui devrait clore la séquence.
Si Sud se trouve une intervention, il subira une trés lourde pénalité sil joue a l'atout Pique et 500 quand méme
sil découvre I'atout Trefle, Ouest n‘ayant aucune difficulté a contrer tout ce qui bouge.

Jeu delacarte:
Dix ou onze levées en fonction du maniement des Coaurs.

Onze en jouant vers le Vaet et seulement dix en jouant vers le Roi. Comme vous n'étes pas en mesure de
renouveler l'impasse, les chances sont équivalentes.
Ce n'est donc qu'une guestion d'inspiration.
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 18 « R106
Est Donneur v R95
N-SVul ¢ R862
& V84
4 DV852 & 97
v7 vy A1082
¢ V943 ¢ A1075
& ARG & 975
o A43
vy DV643
¢+ D
& D1032
Ouest Nord Est Sud
passe passe
le passe 1S5A passe
2¢ passe 24 fin
Entame: & 4
Enchéres:

Sud ne doit pas ouvrir avec seulement 11 H, dont une Dame séche, vulnérable.

Par contre, Ouest a une ouverture évidente en troisieme position, on ouvrirait aussi en premier.
I'enchéere de 24 peut surprendre avec quatre cartes a Carreau, mais €elle présente deux avantages par rapport aun
Passesur 2+ :
- La possihilité de retrouver une manche si I'ouvreur est maximum de son bicolore économique (qui va jusgu'a
19 HL).
- Lamarque du tournoi par paires qui encourage a jouer en majeure (¢arapporte plus).

Jeu delacarte:
Si le camp Nord-Sud découvre I'atout Coaur, il est facile pour la défense de réaliser cing levées : As-Roi de
Tréfle, I'As de Carreau et deux levées naturelles al'atout.

A l'atout Carreau, pour faire neuf levées, il faut jouer sur les Piques qui sont 3-3 avec les honneurs partagés et
capturer la Dame de Carreau seche, ce qui semble difficile si ce n'est impossible.

A l'atout Pique, on ne réalise pas huit levées, encore une fois & cause du mauvais partage des Carreaux, étant

donné qu'il est naturel de tenter la double impasse.
Les chutes devraient donc ére nombreuses sur cette donne.
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 19 & A7

Sud Donneur v D972

E-OVul ¢ A7

& A10872
« DV109 4 86542
v V106 v R8
¢ RD106 ¢ VI2
& V3 & 954
Ouest Est Sud
1le¢

passe 2% passe 2S5A
passe 3v passe 49
fin
Entame: & 2

Enchéres:

Si Nord répond 1 v, il simplifie la séquence, I'ouvreur lui donnant directement le soutien.

Jeu delacarte:

Le meilleur maniement des atouts consiste a jouer I'As de Coaur et, quand on ne voit que des petites cartes
apparaitre, jouer Coaur versla Dame.

Malheureusement, ce bon maniement vous fait perdre deux atouts. Comme |'on perd toujours une levée de
Carreau, on réalise seulement dix levées.

Pour information, si le 10 ou le Valet apparait sur I'As en E<t, il faut cette fois jouer un petit vers le 9 pour se
prémunir contre un partage 4-1 de la couleur.
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 20 4 ARV 63
Ouest Donneur vy R93
Tous Vul ¢ RV4
& 106
o D8542 N & 107
v AV872 o e vD
¢ D7 ¢ A108652
&9 Sl L RDV?2
9
v 10654
¢ 93
& A87543
Ouest Nord Est Sud
passe le 2¢ fin
Entame: ¢ 9
Enchéres:

Encore une fois, beaucoup de séguences sont possibles sur cette donne.

Dans la séquence trés conservatrice proposée, Sud est trop faible pour faire un contre Spoutnik et les cing cartes
aPique d'Ouest dans I'ouverture adverse I'incite ala prudence.

Il est tout a fait légitime d'ouvrir le jeu de Nord de 1SA, ce qui, toujours aprés une intervention a 2+,
permettrait a Sud de faire un Texas Trefle en disant 2 SA dans le cadre de la convention Rubensohl.

Les contrats les plus populaires devraient se jouer en mineures: 2/3¢ ou3#,

Jeu delacarte:

A I'exception d'une grosse maladresse en défense, on ne peut pas réaliser plus de huit levées, que I'atout soit
Tréfle ou Carreau.

Au contrat de 2 ¢ , Nord prend I'entame pour en jouer trois fois ce qui met son partenaire en surcoupe.

Si Est ne coupe pas, ou coupe avec un atout trop petit, Sud fait son 9 et rien ne peut empécher ensuite la défense
defairel'Asde Tréfle et un autre atout.

Si Est coupe du 10, il perd ensuite deux atouts naturellement.
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 21 4 V9832

Nord Donneur vyV9

N-Svul ¢ D632

& R4
s 64 & ARI075
v R6 v 105432
¢ V10854 -
& AV 82 & 1063
Ouest Est Sud
passe passe 1le¢

passe 1le passe 2%
passe 2¢ passe 2S5A
passe 3¢ fin
Entame: ¢ 6

Enchéres:

Le fameux 4-4-4-1! Deux options sont possibles: le traiter comme un jeu régulier ou comme un bicolore.

Si vous ouvrez de 1 SA, enchére gue je n'aime pas avec un singleton majeur, vous vous retrouvez au contrat de
24,

Aprés une ouverture plus normale de 14, le jeu de Sud est un peu faible pour faire un bicolore cher a2v. Le
bicolore économique a 24, plus ambigu en force, est plus souple. En I'occurrence, sur la préférence de Nord a
24, I'enchére de 2 SA indique une force de 16, 17 points avec |'arré Coaur. Nord pensant que son partenaire
possede cing cartes a Carreau préféere jouer une partielle al'atout.

Jeu delacarte:

Le contrat est bon, mais le trés mauvais partage des atouts le voue a |’ échec.

Ce méme partage des Carreaux limite les contrats a Sans-Atout a six levées : trois Carreaux, deux Coaurs et un
Tréfle.

A Carreau lefait de pouvoir couper vous permet de faire huit levées.

Pigque pour le Roi d'Est qui rejoue Coeur pour le Roi d'Ouest qui rejoue Coeur pour le Valet. Carreau pour I'As, le
déclarant apprend la mauvaise nouvelle. Tréfle vers le Roi qui fait la levée, Pique coupé et I'As de Coaur pour
essayer de défausser le Tréfle du mort. Ouest coupe du 8, surcoupé de la Dame, Pigue coupé du 9, surcoupé par
le 10 d'Ouest qui rejoue atout pour I'As.

Quand Sud joue son dernier Coaur maitre, Ouest doit livrer une levée, sil ne coupe pas, le Trefle du mort
disparait et une coupe a Tréefle procure la huitiéme levée. Sil coupe, il doit livrer la Dame de Tréfle au déclarant.
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 22 o AR972
Est Donneur v -
E-O Vul ¢ 1063
® A9654
& V10 o D8543
v 10976 vy D53
¢ AV52 ¢ R987
& RD3 & 10
ARV 842
Ouest Est Sud
passe 1v
passe 1e passe 2v
passe 2S5A passe 34
passe 4% fin
Entame: ¢ A
Encheéres:

Avec six beaux Coaurs et quatre vilains Tréfles, il semble normal de les répéter, sur 14 cela promet six cartes,
plutét que de décrire le bicolore.

L'enchére met Nord dans une position difficile, I'enchére de 3# vient bien, mais impose la manche, alors que la
chicane Coaur semble étre une bien mauvaise nouvelle. Il ne reste que 2SA, qui a défaut de décrire la
distribution, indique une main limite.

Sur 2 SA, l'enchére de 3# décrit parfaitement la main de I'ouvreur, connaissant des points perdus a Coaur dans
sa chicane, Nord peut songer a passer, maisil est difficile de ne pas donner le soutien avec un tel fit.

Jeu delacarte:

Il n'est de pire sourd que celui qui ne veut pas entendre, dit-on. A I'écoute des enchéres, I'entame de I'As de
Carreau semble simposer. Cette bonne entame permet ala défense de prendre les deux premiéres levées.

Pour gagner apres avoir coupé le troisieme tour de Carreau, il faut aussi couper un Pique, les deux derniers étant
défausses sur I'As et le Roi de Caaur. Il semble donc quiil faille trouver les atouts répartis 2-2 pour faire dix
levées. On peut se donner une chance supplémentaire en partant du Valet, Si Ouest met un petit, on le laisse
filer. Si Est prend, on joueral'As en espérant la couleur répartie 2-2.

Si Ouest couvre, on prend de I'As, on coupe un petit Pigue et on joue I'As et le Roi de Coaur en défaussant deux
Pigues avant de rejouer atout.

Jouer I'As de Tréfle et Trefle vers le Vaet en espérant un honneur sec en Ouest ne permet pas de couper ‘un
Pique et e déclarant serait a cours d'une levée.
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 23 & D
Sud Donneur vy A76
Tous Vul ¢ V8764
o V53 o A107
v RD1054 vy V93
¢ R109 ¢ A32
& V2 & A1085
4 R98642
v 82
¢ D5
& D94
Ouest Nord Est Sud
passe
passe passe 1% 1le
2y fin
Entame: ¢ D
Enchéres:

La main de Sud ne ressemble pas du tout a une ouverture de 2 faible vulnérable, des Piques anémiques, pas de
singleton et deux Dames annexes.
Apres son passe initial, Ouest peut nommer ses Coaurs sans risque que I'ouvreur ne croit a une main forte.

Jeu delacarte:

Telles que sont placées les cartes, le déclarant est en mesure de réaliser dix levées!

Il prend I'entame et joue atout, quand Nord prend de I'As, il n'a pas de retour agréable.

Un retour Carreau permet au déclarant de capturer la Dame de Sud puis de faire I'impasse au Valet de Nord.
Disons qu'il joue Tréfle (un retour atout ne change rien). Le déclarant met I'As pour ne pas subir une coupe a
Pique, enleve les atouts restants et rejoue Pique, Sud fait son Roi et rejoue Pique.

Ouest prend et joue Trefle, Sud prend de la Dame et rejoue de la couleur coupée par Ouest.

Celui-ci joue maintenant son dernier atout, ce qui squeeze Nord ! Sil défausse le Roi de Tréfle, le 10 du mort
est maitre et, Sil le conserve, il n'aplus que deux cartes a Carreau et le 10 devient maitre.
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Festival des Simultanés Ronde de France

Donne 24 « D107
Ouest Donneur vy AD63
Personne V ul ¢+ 3
& 108432
& AV832 N & 64
v 94 o e vy V1087
¢ R42 ¢ A1095
4DV5 Sl . AR7
4 R95
vy R52
¢ DV876
& 96
Ouest Nord Est Sud
passe passe 1le¢ passe
le passe 1SA passe
241 passe 242 passe
2 SA fin
1. Roudi
2. Deux cartes a Pique
Entame: v 5
Enchéres:

Aprés un Roudi pour rechercher le fit a Pique, Ouest propose la manche a Sans-Atout, manche refusée par un
ouvreur minimum.

Jeu delacarte:

Sud est ennuyé al'entame, entamer Carreau ou Pique dans |es couleurs adverses semble exclu.

Caaur al'air plus prometteur que Tréfle. Cette entame permet ala défense de faire les trois premiéres levées dans
la couleur. L'ouvreur prend ensuite la main au Valet de Coaur. Avec sept levées maitresses, il doit se décider
entre les Piques et les Carreaux pour trouver sa huitieme levée.

En jouant sur les Piques (petit vers le Valet) on ne perd deux levées dans la couleur que moins d'une fois sur
deux.

En jouant sur les Carreaux (le Roi puis petit versle 9 et petit vers le 10) on dépasse allegrement les 75%.
Comme vous pouvez le constater, aujourd'hui, ce sont les Piques qui procurent la levée manguante et non les
Carreaux. Tant pis pour ceux qui maitrisent les maniements de couleurs. Continuez, vous serez gagnants sur le
long terme!
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[Event "Festival des Simultanés Ronde de France"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:T3.KJT98.J87.AT7 KQ94.Q6.K9632.Q9 A87.4.Q54.865432 J652.A7532.AT.KJ"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Une séquence assez banale, avec la valeur de l'ouverture, Ouest déclare la

manche une fois que le fit à Pique est trouvé.



<b>Jeu de la carte : </b>\n

L'entame d'un petit Cœur dans la couleur annoncée par le mort est suspecte. Si

le déclarant met un petit, la cabane va s’abattre sur sa tête ! Nord prend du

Roi et rejoue son plus petit Cœur (le 8) pour donner la coupe tout en appelant

dans la couleur la moins chère. Le déclarant perd encore les deux As noirs.\n

Si, plus prudemment, le déclarant met l'As du mort avant de jouer atout. Sud

prend de l'As, joue Trèfle pour l'As de Nord qui rejoue le Roi de Cœur et Cœur

en espérant une surcoupe en Sud. Quoique fasse le déclarant, couper du 9 ou

d'un atout maître, la bonne distribution des atouts ainsi que l'agréable

partage 3-3 des Carreaux lui permet de réaliser dix levées.

}

[BCFlags "3f"]

[Auction "N"]

Pass 1D Pass 1H

Pass 1S Pass 4S

AP

[Play "S"]

H4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:64.AJT64.AQ84.64 KQT.Q97.J76.AK97 J72.K3.KT53.QT83 A9853.852.92.J52"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b> \n

L'ouvreur ne possède que 11 H, mais il a une bonne distribution et de belles

couleurs, de plus  la vulnérabilité est favorable.\n

Sud a une enchère difficile et il peut envisager trois enchères :\n

- Passe, pas très combatif avec 15 H.\n

- 1SA, pas recommandé avec un arrêt Cœur aussi tenu, 15 H seulement, une

distribution 4-3-3-3 et vulnérable de surcroît.\n

- Contre, l'enchère proposée, il n'y a que trois cartes à Pique, mais elles

sont belles.\n

Sur l'enchère de 1SA, Nord ne doit pas hésiter à nommer ses Piques malgré sa

faiblesse en points d'honneurs. Il est en sécurité distributionnelle assuré de

posséder au moins huit atouts et même neuf le plus souvent.\n

Si Nord ne nomme pas ses Piques, l'ouvreur décrit son bicolore et le camp

Est-Ouest sera en mesure de retrouver le contrat gagnant de 3 Carreaux.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Pour gagner, il faut une aide de la défense, sinon on perd rapidement trois

levées de Cœur, deux de Carreau en plus de la Dame de Trèfle. Si le déclarant

met un petit Trèfle à l'entame et qu'Ouest rejoue Trèfle en espérant trouver

une coupe chez son partenaire, c'en est fini des espoirs de la défense qui voit

le déclarant réaliser rapidement huit levées, cinq atouts et trois Trèfles.

}

[BCFlags "3f"]

[Auction "E"]

1H X 1NT 2S

AP

[Play "E"]

C6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:64.AK95.AJ2.AT82 AK97.J86.K843.J7 32.Q432.Q975.K43 QJT85.T7.T6.Q965"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Sur l'entame de l'As de Pique, Est appelle violemment avec la Dame. La défense

fait les cinq premières levées et fait ensuite le Roi de Carreau limitant le

contrat à sa plus simple expression.



On remarque que le camp Est-Ouest est en mesure de réaliser huit levées à

l'atout Pique, mais le jeu d'Est est vraiment faible pour réveiller vulnérable.

Qui plus est, un réveil courageux permettrait au camp Nord-Sud de trouver son

fit à Cœur couleur dans laquelle il peut réaliser facilement neuf levées.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "S"]

1NT AP

[Play "W"]

SA



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:2.Q762.T53.AJ987 K764.95.AKQJ82.Q A95.K84.94.KT643 QJT83.AJT3.76.52"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Le soutien à 3\S indique un jeu irrégulier de 17 à 19 HLD.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

La bonne entame Cœur permet de libérer une levée dans la couleur avant que les

Carreaux n'agissent et limite ainsi le déclarant à dix levées. \n

Sur une entame plus neutre à Carreau, le déclarant enlève les atouts et

défausse tous ses Cœurs sur les Carreaux, ne laissant à la défense que ses deux

As noirs.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "W"]

Pass 1D Pass 1S

Pass 3S Pass 4S

AP

[Play "W"]

H6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:9652.T9874.9.KJ3 Q843.QJ65.Q72.98 AKJ..AJT8654.Q42 T7.AK32.K3.AT765"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Beaucoup de décisions difficiles sur cette donne. \n

Ouest qui a 14 beaux points, aimerait intervenir, mais il lui manque une carte

à Pique pour contrer et dire 2\C avec cette couleur cinquième anémique n'est

pas très satisfaisant. Il peut aussi envisager de dire 1\H malgré l’absence de

la cinquième carte.  Il choisit sagement de passer.\n

Si Ouest se manifeste, Nord passe sereinement, mais sur le Passe d'Ouest,

doit-il passer sagement avec seulement 4 H ou parler au nom de son bicolore

majeur ? Il choisit l'attaque et répond 1\H, il n'est pas récompensé quand Sud

répète ses Carreaux au palier de 3 !



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Le meilleur maniement des atouts consiste à partir du 9 du mort qu'on laisse

filer si Est met un petit, mais il faut aussi tenter l'impasse à la Dame de

Pique et le mort manque cruellement de remontée.\n

Le déclarant coupe l'entame et joue As de Carreau et Carreau. Il ne lui restera

plus qu'à monter au mort à Trèfle pour jouer Pique vers le Valet et réaliser

dix levées quand la Dame de Pique s'avère placée.\n

Si le déclarant joue Trèfle de suite pour tenter la double impasse à Carreau,

Ouest prend du Roi et donne une coupe à Trèfle à son partenaire. Rien de grave

à l'atout, car la Dame tombe ensuite sur l'As, mais le déclarant ne peut plus

monter au mort pour tenter l'impasse à la Dame de Pique, neuf levées seulement.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "N"]

Pass Pass 1D Pass

1H Pass 3D AP

[Play "W"]

HA



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:A75432.AK83.J.T5 J.Q95.76432.A976 Q86.76.AQ98.KQJ8 KT9.JT42.KT5.432"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Une séquence classique, avec 15 HLD et seulement trois atouts, Ouest commence

par changer de couleur avant de donner le soutien au palier de 4.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Une donne pas facile à jouer. \n

Si le déclarant met un petit Carreau à l'entame, la défense doit jouer Trèfle

pour battre le contrat, elle fait toujours deux levées d'atout.\n

Le déclarant met donc l'As. S'il joue l'As de Pique et Pique vers la Dame en

espérant la couleur répartie 2-2, la défense bat le contrat en enlevant l'atout

restant au mort, puis en laissant passer un tour de Trèfle. Cette excellente

défense fait même chuter de deux levées.\n

Une ligne de jeu simple permet de réaliser dix levées. As d'atout et Trèfle,

même si Sud met son As au second tour, le déclarant peut remonter au mort en

coupant un Cœur, défausser son dernier Cœur sur un Trèfle avant de jouer atout.

Il réalise aussi onze levées si les atouts sont 2-2 et qu'il ne subit pas une

coupe à Cœur ou à Trèfle avec un petit atout adverse.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "E"]

1S Pass 2C Pass

2H Pass 4S AP

[Play "S"]

D2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:K74.AK8.KT6.AJ84 T962..Q87432.952 QJ83.T765.5.KQ76 A5.QJ9432.AJ9.T3"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

L'enchère de 2\H est naturelle et 2SA indique 18-19 H. Sur cette donne, si le

camp Nord-Sud arrive à contrer les Est-Ouest, il encaisse 800 points.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

À la vue du mort en comptant les points, Est sait que son partenaire détient au

mieux une Dame, sûrement celle de Carreau. S'il met son As de Carreau pour

rejouer le Valet, le déclarant laisse passer une fois et quand Est prendra la

main à l'As de Pique, il n'aura plus de Carreau à jouer. Il peut tendre un

piège au déclarant en mettant le Valet à la première levée ! Si Sud met son

Roi, il est limité à sept levées, deux de chute.\n

Et si, bien inspiré, il ne met pas son Roi, on en revient à la situation

initiale.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "S"]

1C Pass 1H 2H

2NT Pass 3NT AP

[Play "W"]

D4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:Q2.AKQ3.Q83.A843 643.T954.JT54.KQ A85.762.A97.T762 KJT97.J8.K62.J95"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Faut-il dire 2SA avec seulement 8 points et une distribution 4-3-3-3 sur

l'ouverture de 1SA ? En principe, il vaut mieux éviter, mais ici, il s'agit de

deux As accompagnés d'un 10, on peut se laisser tenter.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Le contrat n'est pas bon, il faut trouver un bon partage des Trèfles et faire

deux Dames (à Pique et à Carreau) avant que l'adversaire n'ait pu faire cinq

levées.\n

Ouest prend l'entame et joue Trèfle, Nord est en main, s'il ne joue pas Pique,

s'en est fini des espoirs de la défense qui ne sera en mesure de ne faire que

deux levées de Trèfles et les deux Rois de Sud.\n

Sur un retour Pique, Sud prend du Roi et en rejoue. Certes, le déclarant peut

encore gagner à ce stade à cartes vues, mais s'il affranchit naturellement son

Trèfle. La défense fait tomber l'As de Pique et Sud attend avec son Roi de

Carreau et ses Piques maîtres. Une de chute ou une de mieux si vous avez

sagement passé sur l'ouverture.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "W"]

1NT Pass 2NT Pass

3NT AP

[Play "N"]

H4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "9"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "N:AT5.Q6543.KT5.JT J92.AKT872.82.86 K873..QJ97.AQ542 Q64.J9.A643.K973"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Encore une enchère difficile pour Nord. Que faire sur le contre d'appel ? 2SA

serait un relais (mini cue-bid) et 3SA une enchère optimiste. La vulnérabilité

peut l'inciter à passer en espérant une levée de chute pour le score magique de

200 en tournoi par paires. Les Cœurs ne sont pas beaux, mais il y en a cinq.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Le déclarant prend l'entame , fait deux fois l'impasse à Cœur en finissant dans

sa main pour jouer Trèfle vers le Roi. Sud prend et n'a pas de défense

efficace, s'il joue Pique, le déclarant fait une levée dans la couleur et s'il

joue en mineure, le déclarant coupe et joue Pique. Même s'il perd trois levées

dans la couleur, il attend avec sa fourchette à l'atout et on ne peut

l’empêcher de réaliser huit levées.\n

La décision de passer était mauvaise, mais comme le dit le proverbe, si

l'adversaire ne gagne jamais un contrat contré, c'est que vous ne contrez pas

assez souvent !}

[BCFlags "3f"]

[Auction "N"]

Pass 2H X AP

[Play "S"]

DQ



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "10"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "E:A8.T982.JT832.Q9 J72.AKQJ.AQ4.K52 KT965.43.75.A843 Q43.765.K96.JT76"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{





<b>Jeu de la carte :</b>\n

Le déclarant n'a aucune chance de s'en tirer. Est met l'As de Pique et en

rejoue pour le Roi d'Ouest, qui affranchit sa couleur et n'a plus qu'à

s'enfoncer dans son fauteuil et attendre que l'on joue Trèfle pour prendre la

main et défiler ses Piques maîtres. Aujourd'hui, le déclarant n'est à la tête

que de huit levées, quatre Cœurs, trois Carreaux et la levée de Pique et le

score de moins un devrait être populaire.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "E"]

Pass 2NT Pass 3NT

AP

[Play "W"]

ST



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "11"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "S:Q654.962.K873.QJ JT832.AJ.A42.K84 A97.KT8753.T96.T K.Q4.QJ5.A976532"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Nord est un peu faible pour nommer ses Cœurs au palier de 2, mais les plus

optimistes d'entre vous se laisseront peut-être tenter. Cela ne devrait pas

changer le contrat final.\n

La répétition à 3\C n'est classiquement pas forcing, c'est pour cela que

l'ouvreur nomme une force en disant 3\D obligeant ainsi l'ouvreur à reparler.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Dix levées de tête si les Trèfles ne sont pas répartis 3-0. As de Trèfle pour

vérifier et de suite l'impasse Carreau en partant de la Dame (ou du Valet).

Même si Nord prend du Roi et rejoue Pique, la défense ne fait que trois levées.

Avec le Roi en Sud, comme c'est le cas, on réalise onze levées.



Au contrat de 5\C joué par Est, sur l'entame Cœur, il faut essayer d'affranchir

le dernier Pique pour réaliser onze levées et il faut pour cela quatre

remontées au mort. Il en manque une et, comme la Dame est quatrième, le contrat

devrait normalement chuter. Quand on vous dit que la manche en mineure, c'est 3

Sans-Atout !}

[BCFlags "3f"]

[Auction "S"]

Pass 1S Pass 2C

Pass 2S Pass 3D

Pass 3NT AP

[Play "N"]

H7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "12"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "W:A76.J62.QJT9.765 J954.K93.53.JT42 32.A874.K872.Q98 KQT8.QT5.A64.AK3"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

L'enchère de 4\S décrit ici un jeu régulier de 18-19 H, certains utilisent

l'enchère de 3SA pour décrire ce type de mains. Le tout étant de jouer la même

chose que son partenaire.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

L'entame ouvre une levée dans la couleur pour la défense, ce qui, en plus des

deux As majeurs, vous contraint à ne pas perdre la Dame de Trèfle, ni le Valet

de Cœur.\n

À Trèfle, il faut trouver la Dame en Est.\n

À Cœur, deux possibilités : faire l'impasse au Valet, petit vers le 9 ou vers

le 10 en fonction de votre inspiration ou bien trouver les Trèfles 3-3. Le jeu

de Nord ne détient que peu de remontées, elles n'existent de manière sûre qu'à

l'atout.\n

Le déclarant laisse passer l'entame, prends le second Carreau et joue le 8 de

Pique vers le 9. Ouest met un petit. En main au 9 de Pique, Nord tente

l'impasse gagnante à Trèfle en partant du Valet. Difficile pour Est de ne pas

mettre sa Dame, ce qui enlève tout problème au déclarant qui n'a plus qu'à

enlever les atouts restants. Le bon partage des Trèfles lui permet d'éviter de

perdre deux levées de Cœur. Quatre atouts (avec une coupe), quatre Trèfles, un

Cœur et un Carreau font bien dix levées.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "W"]

Pass Pass Pass 1C

Pass 1S Pass 4S

AP

[Play "E"]

S2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "13"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "N:42.AJ43.KQ5.7543 K83.Q976.AJ864.T AT96.K52.T92.Q82 QJ75.T8.73.AKJ96"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Avec les mains tangentes, il existe une règle simple pour savoir si l'on peut

ouvrir en quatrième position. \n

Celle de Don Pearson qui vous conseille d'ouvrir si le total de vos points

d'honneurs et de votre nombre de cartes à Pique atteint 15, ce qui est le cas

ici.\n

Est peut, bien sûr, répondre 1\D à l'ouverture, mais il est conseillé d'avoir

au moins 12 HL pour ne pas donner la priorité à la majeure.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

C'est un jour de chance pour la ligne Est-Ouest, la Dame de Trèfle est placée

troisième, les Carreaux sont 3-3 avec le Roi et la Dame placés. À Cœur, le bon

placement du Valet empêche la défense de faire plus de deux levées dans la

couleur.\n

Toute ces circonstances permettent de réaliser neuf levées, la défense ne

pouvant réaliser que l'As de Pique, l'As et le Roi de Cœur ainsi qu'une levée

de Carreau.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "N"]

Pass Pass Pass 1C

Pass 1H Pass 1S

Pass 1NT AP

[Play "S"]

DT



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "14"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "E:QJ9743.Q.T3.KQ72 A8.972.QJ9754.J5 KT.K8543.AK8.A43 652.AJT6.62.T986"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

L'ouverture de 2\S est maximum avec cette belle distribution, mais la Dame de

Cœur sèche affaiblit la main pour une ouverture au palier de 1.\n

2SA est un relais demandant plus de précisions à l'ouvreur, on peut aussi

déclarer directement la manche si l'on a confiance dans les ouvertures de

barrage non vulnérable de son partenaire.\n

3\C indique une ouverture maximum avec l'As ou le Roi de Trèfle.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

A priori, la donne semble banale : on perd les deux As majeurs et le déclarant

réalise onze levées, le Trèfle perdant disparaissant sur le Roi de Cœur.\n

Mais la défense ne doit pas oublier de faire son As de Cœur !\n

Si le déclarant joue un petit Cœur du mort vers sa Dame sèche après avoir fait

tomber l'As d'atout, Nord à intérêt de mettre son As sous peine de s'en mordre

les doigts !\n

En effet, à la tête de onze levées, le déclarant n'a plus qu'à jouer tous ses

atouts pour squeezer irrémédiablement Nord entre son As de Cœur et ses quatre

cartes à Trèfle, quoiqu'il défausse, le déclarant fait douze levées !

}

[BCFlags "3f"]

[Auction "E"]

2S Pass 2NT Pass

3C Pass 4S AP

[Play "S"]

DQ



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "15"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "S:JT764.94.863.865 A93.QJ3.KJ4.KJ32 5.T8765.QT95.974 KQ82.AK2.A72.AQT"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

22 et 15 font bien 37 non ? C'est le nombre de points requis pour jouer le

grand chelem.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Conte un chelem à Sans-Atout déclaré au poids, il est préconisé de faire une

entame neutre et, à défaut d'une tête de séquence, on entame en pair-impair. On

voit que l'agressive entame Carreau sous la Dame livre la treizième levée au

déclarant en lui permettant de faire son Valet.



Telles que sont les cartes, le contrat chute rapidement. Le déclarant teste le

partage des Piques et est condamné à tenter l'impasse perdante à Carreau quand

les Piques n'apportent pas de levée supplémentaire.\n

Pas de chance !

}

[BCFlags "3f"]

[Auction "S"]

Pass 1NT Pass 7NT

AP

[Play "N"]

H5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "16"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "W:K5.A752.K3.QJ976 T98.QJ943.984.A5 QJ762.T8.JT7.T32 A43.K6.AQ652.K84"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Beaucoup de séquences sont possibles avec ces quatre jeux.\n

L'intervention est minimum, mais les Cœurs sont liés et la vulnérabilité

favorable.\n

Il devient difficile pour Sud de ne pas jouer la manche avec ses 17 HL superbes

en face de l'ouverture.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Sur l'entame classique de la Dame de Trèfle, le déclarant prend du Roi et joue

le Roi de Cœur. Ouest prend au deuxième tour et affranchit ses Trèfles. \n

Si le déclarant devine la position des Carreaux, la dernière défausse d'Ouest

est cruciale sur le défilé des Cœurs.\n

S'il défausse un Trèfle, le déclarant joue As de Carreau et Carreau à blanc

pour affranchir sa Dame, la défense n'a plus assez de Trèfles pour faire

chuter.\n

S'il défausse un Carreau, il lui suffit de jouer l'As de Carreau.\n

Il ne reste donc que la défausse d'un Pique. À ce stade, le déclarant joue l'As

de Pique et rejoue Trèfle, Ouest fait ses Trèfles, mais doit rejouer dans la

fourchette As-Dame de Carreau ! Sauf si Est a conservé son 10 de Trèfle, ce qui

lui permet de prendre la main en fin de coup pour jouer Carreau du bon côté

pour la défense !\n

Une bien belle bataille ! }

[BCFlags "3f"]

[Auction "W"]

1C 1H Pass 2C

Pass 2H Pass 3NT

AP

[Play "W"]

CQ



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "17"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:86.QT.J87.KJT965 T9.KJ976432.T9.Q AQJ53.A5.64.8432 K742.8.AKQ532.A7"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Une ouverture classique de barrage avec huit cartes qui devrait clore la

séquence.\n

Si Sud se trouve une intervention, il subira une très lourde pénalité s'il joue

à l'atout Pique et 500 quand même s'il découvre l'atout Trèfle, Ouest n'ayant

aucune difficulté à contrer tout ce qui bouge.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Dix ou onze levées en fonction du maniement des Cœurs.\n

Onze en jouant vers le Valet et seulement dix en jouant vers le Roi. Comme vous

n'êtes pas en mesure de renouveler l'impasse, les chances sont équivalentes. \n

Ce n'est donc qu'une question d'inspiration.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "N"]

Pass 4H AP

[Play "S"]

C4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "18"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:97.AT82.AT75.975 A43.QJ643.Q.QT32 QJ852.7.J943.AK6 KT6.K95.K862.J84"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Sud ne doit pas ouvrir avec seulement 11 H, dont une Dame sèche, vulnérable.\n

 Par contre, Ouest à une ouverture évidente en troisième position, on ouvrirait

aussi en premier.\n

l'enchère de 2\S peut surprendre avec quatre cartes à Carreau, mais elle

présente deux avantages par rapport à un Passe sur 2\D: \n

- La possibilité de retrouver une manche si l'ouvreur est maximum de son

bicolore économique (qui va jusqu'à 19 HL).\n

- La marque du tournoi par paires qui encourage à jouer en majeure (ça rapporte

plus).



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Si le camp Nord-Sud découvre l'atout Cœur, il est facile pour la défense de

réaliser cinq levées : As-Roi de Trèfle, l'As de Carreau et deux levées

naturelles à l'atout.



À l'atout Carreau, pour faire neuf levées, il faut jouer sur les Piques qui

sont 3-3 avec les honneurs partagés et capturer la Dame de Carreau sèche, ce

qui semble difficile si ce n'est impossible.



À l'atout Pique, on ne réalise pas huit levées, encore une fois à cause du

mauvais partage des Carreaux, étant donné qu'il est naturel de tenter la double

impasse.\n

Les chutes devraient donc être nombreuses sur cette donne.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "E"]

Pass Pass 1S Pass

1NT Pass 2D Pass

2S AP

[Play "N"]

C4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "19"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:K3.A543.8543.KQ6 QJT9.JT6.KQT6.J3 A7.Q972.A7.AT872 86542.K8.J92.954"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Si Nord répond 1\H, il simplifie la séquence, l'ouvreur lui donnant directement

le soutien.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Le meilleur maniement des atouts consiste à jouer l'As de Cœur et, quand on ne

voit que des petites cartes apparaître, jouer Cœur vers la Dame. \n

Malheureusement, ce bon maniement vous fait perdre deux atouts. Comme l'on perd

toujours une levée de Carreau, on réalise seulement dix levées.\n

Pour information, si le 10 ou le Valet apparaît sur l'As en Est, il faut cette

fois jouer un petit vers le 9 pour se prémunir contre un partage 4-1 de la

couleur.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "S"]

1D Pass 2C Pass

2NT Pass 3H Pass

4H AP

[Play "E"]

S2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "20"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:Q8542.AJ872.Q7.9 AKJ63.K93.KJ4.T6 T7.Q.AT8652.KQJ2 9.T654.93.A87543"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Encore une fois, beaucoup de séquences sont possibles sur cette donne.\n

Dans la séquence très conservatrice proposée, Sud est trop faible pour faire un

contre Spoutnik et les cinq cartes à Pique d'Ouest dans l'ouverture adverse

l'incite à la prudence.\n

Il est tout à fait légitime d'ouvrir le jeu de Nord de 1SA, ce qui, toujours

après une intervention à 2\D, permettrait à Sud de faire un Texas Trèfle en

disant 2SA dans le cadre de la convention Rubensohl.\n

Les contrats les plus populaires devraient se jouer en mineures : 2/3\D ou 3\C.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

À l'exception d'une grosse maladresse en défense, on ne peut pas réaliser plus

de huit levées, que l'atout soit Trèfle ou Carreau.\n

Au contrat de 2\D, Nord prend l'entame pour en jouer trois fois ce qui met son

partenaire en surcoupe.\n

Si Est ne coupe pas, ou coupe avec un atout trop petit, Sud fait son 9 et rien

ne peut empêcher ensuite la défense de faire l'As de Trèfle et un autre

atout.\n

Si Est coupe du 10, il perd ensuite deux atouts naturellement.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "W"]

Pass 1S 2D AP

[Play "S"]

S9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "21"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:J9832.J9.Q632.K4 AKT75.T5432..T63 Q.AQ87.AK97.Q975 64.K6.JT854.AJ82"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Le fameux 4-4-4-1 ! Deux options sont possibles : le traiter comme un jeu

régulier ou comme un bicolore.\n

Si vous ouvrez de 1SA, enchère que je n'aime pas avec un singleton majeur, vous

vous retrouvez au contrat de 2\S.\n

Après une ouverture plus normale de 1\D, le jeu de Sud est un peu faible pour

faire un bicolore cher à 2\H. Le bicolore économique à 2\C, plus ambigu en

force, est plus souple. En l'occurrence, sur la préférence de Nord à 2\D,

l'enchère de 2SA indique une force de 16, 17 points avec l'arrêt Cœur. Nord

pensant que son partenaire possède cinq cartes à Carreau préfère jouer une

partielle à l'atout.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Le contrat est bon, mais le très mauvais partage des atouts le voue à

l’échec.\n

Ce même partage des Carreaux limite les contrats à Sans-Atout à six levées :

trois Carreaux, deux Cœurs et un Trèfle.\n

À Carreau le fait de pouvoir couper vous permet de faire huit levées.\n

Pique pour le Roi d'Est qui rejoue Cœur pour le Roi d'Ouest qui rejoue Cœur

pour le Valet. Carreau pour l'As, le déclarant apprend la mauvaise nouvelle.

Trèfle vers le Roi qui fait la levée, Pique coupé et l'As de Cœur pour essayer

de défausser le Trèfle du mort. Ouest coupe du 8, surcoupé de la Dame, Pique

coupé du 9, surcoupé par le 10 d'Ouest qui rejoue atout pour l'As.\n

Quand Sud joue son dernier Cœur maître, Ouest doit livrer une levée, s'il ne

coupe pas, le Trèfle du mort disparaît et une coupe à Trèfle procure la

huitième levée. S'il coupe, il doit livrer la Dame de Trèfle au déclarant.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "N"]

Pass Pass 1D Pass

1S Pass 2C Pass

2D Pass 2NT Pass

3D AP

[Play "W"]

S6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "22"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:Q8543.Q53.K987.T 6.AKJ842.Q4.J872 JT.T976.AJ52.KQ3 AK972..T63.A9654"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Avec six beaux Cœurs et quatre vilains Trèfles, il semble normal de les

répéter, sur 1\S cela promet six cartes, plutôt que de décrire le bicolore.\n

L'enchère met Nord dans une position difficile, l'enchère de 3\C vient bien,

mais impose la manche, alors que la chicane Cœur semble être une bien mauvaise

nouvelle. Il ne reste que 2SA, qui à défaut de décrire la distribution, indique

une main limite. \n

Sur 2SA, l'enchère de 3\C décrit parfaitement la main de l'ouvreur, connaissant

des points perdus à Cœur dans sa chicane, Nord peut songer à passer, mais il

est difficile de ne pas donner le soutien avec  un tel fit.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Il n'est de pire sourd que celui qui ne veut pas entendre, dit-on. À l'écoute

des enchères, l'entame de l'As de Carreau semble s'imposer. Cette bonne entame

permet à la défense de prendre les deux premières levées.\n

Pour gagner après avoir coupé le troisième tour de Carreau, il faut aussi

couper un Pique, les deux derniers étant défaussés sur l'As et le Roi de Cœur.

Il semble donc qu'il faille trouver les atouts répartis 2-2 pour faire dix

levées. On peut se donner une chance supplémentaire en partant du Valet, Si

Ouest met un petit, on le laisse filer. Si Est prend, on jouera l'As en

espérant la couleur répartie 2-2.\n

Si Ouest couvre, on prend de l'As, on coupe un petit Pique et on joue l'As et

le Roi de Cœur en défaussant deux Piques avant de rejouer atout.\n

Jouer l'As de Trèfle et Trèfle vers le Valet en espérant un honneur sec en

Ouest ne permet pas de couper 'un Pique et le déclarant serait à cours d'une

levée.}

[BCFlags "bf"]

[Hidden ""]

[Auction "E"]

Pass 1H Pass 1S

Pass 2H Pass 2NT

Pass 3C Pass 4C

AP

[Play "W"]

DA



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "23"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:K98642.82.Q5.Q94 J53.KQT54.KT9.J2 Q.A76.J8764.K763 AT7.J93.A32.AT85"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

La main de Sud ne ressemble pas du tout à une ouverture de 2 faible vulnérable,

des Piques anémiques, pas de singleton et deux Dames annexes.\n

Après son passe initial, Ouest peut nommer ses Cœurs sans risque que l'ouvreur

ne croit à une main forte.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Telles que sont placées les cartes, le déclarant est en mesure de réaliser dix

levées !\n

Il prend l'entame et joue atout, quand Nord prend de l'As, il n'a pas de retour

agréable.\n

Un retour Carreau permet au déclarant de capturer la Dame de Sud puis de faire

l'impasse au Valet de Nord.\n

Disons qu'il joue Trèfle (un retour atout ne change rien). Le déclarant met

l'As pour ne pas subir une coupe à Pique, enlève les atouts restants et rejoue

Pique, Sud fait son Roi et rejoue Pique.\n

Ouest prend et joue Trèfle, Sud prend de la Dame et rejoue de la couleur coupée

par Ouest.\n

Celui-ci joue maintenant son dernier atout, ce qui squeeze Nord  ! S'il

défausse le Roi de Trèfle, le 10 du mort est maître et, s'il le conserve, il

n'a plus que deux cartes à Carreau et le 10 devient maître.}

[BCFlags "3f"]

[Auction "S"]

Pass Pass Pass 1C

1S 2H AP

[Play "N"]

SQ



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "24"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:AJ832.94.K42.QJ5 QT7.AQ63.3.T8432 64.JT87.AT95.AK7 K95.K52.QJ876.96"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "2NT"]

[Result ""]

{



<b>Enchères :</b>\n

Après un Roudi pour rechercher le fit à Pique, Ouest propose la manche à

Sans-Atout, manche refusée par un ouvreur minimum.



<b>Jeu de la carte :</b>\n

Sud est ennuyé à l'entame, entamer Carreau ou Pique dans les couleurs adverses

semble exclu. \n

Cœur à l'air plus prometteur que Trèfle. Cette entame permet à la défense de

faire les trois premières levées dans la couleur. L'ouvreur prend ensuite la

main au Valet de Cœur. Avec sept levées maîtresses, il doit se décider entre

les Piques et les Carreaux pour trouver sa huitième levée.\n

En jouant sur les Piques (petit vers le Valet) on ne perd deux levées dans la

couleur que moins d'une fois sur deux.\n

En jouant sur les Carreaux (le Roi puis petit vers le 9 et petit vers le 10) on

dépasse allègrement les 75%.\n

Comme vous pouvez le constater, aujourd'hui, ce sont les Piques qui procurent

la levée manquante et non les Carreaux. Tant pis pour ceux qui maîtrisent les

maniements de couleurs. Continuez, vous serez gagnants sur le long terme !}

[BCFlags "800003f"]

[Auction "W"]

Pass Pass 1D Pass

1S Pass 1NT Pass

2C =1= Pass 2D =2= Pass

2NT AP

[Note "1:Roudi"]

[Note "2:Deux cartes à Pique"]

[Play "S"]

H5

�

