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Enchéres ¢ '~ 7' Jeu de la cartege Y 7

4SA = Quantitatif, 16-17 H. proposition de chelem

Passe, en Nord = Minimum.

Nord prend I'entame de la Dame et joue Carreaulpdvalet, Ouest prend de la Dame et rejou
10, pour I'As du mort. Si les Trefles procurenttgaidevées, Nord en totalisera dix.
Si la couleur est partagée 3-2 (ou le Valet secyera facile mais, afin de se prémunir contre un
eventuel Valet quatrieme en Ouest, le déclarami'ks et rejoue la couleur pour le Roi.
Quand Est défausse, il continue d'un petit poarl®, dix levées.

Nord poursuit par deux tours de Pigue et, si Odésmusse un Carreau, onze levées...
D'ou I'importance d'avoir regardé le compte dorexégst dans la couleur...

4 R73

¥ ARV84
D5

% R62

Entame # 10
Par : Ouest 49 +1

4% 108652

¥ 95
V763
% 109

¢ DV9

¥ D102
A109

% DV87

® A4

¥ 763
R842

% A543

Sud Ouest Nord Est
1& le — 2%
— 49 — —

Enchéres Y Y 5.~ Jeu de la cartefe 5~ 7'~

2% = Cue-bid. Trois cartes a Cceur, au moins 12 DH.
(2® montrerait un fit, avec une force de 7 a 11 DH.)
4% = Avec le fit connu, la main vaut 17 DH, de quoimmmer la manche.

Les adversaires se partageant 13 H, la Dameutiesben Sud, pour justifier I'ouverture.
Cependant, si vous vous précipitez pour oter lestat vous ne ferez "que" dix levées...
(Concédant un Pique, un Carreau et un Trefle, diion que les atouts soient répartis 3-2.)

Le bon timing : As de Trefle, As de Pique, Piger le Roi, Pique coupé, Caeur pour le Valet
I'As et le Roi. La couleur est bien partagée, vimsnez une levée dans chaque mineure.
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2SA = Proposition de manche. 8 H, sans majeure au moins quatrieme.
Passe, en Est = 16 H (la force moyenne) mais aucune plus-value.

Le déclarant prend le second tour de Cceur et commence l'affranchissement des Carreaux
Sud prend et affranchit ses Cceurs puis Est ses Carreaux. En main, Sud encaisse deux autr
Cceur puis le déclarant fait le reste, juste fait (deux levées par couleur).

Facile pour le déclarant ?
Oui, a condition de créer des levées (ici a Carreau), avant d'encaisser celles existantes...

Si Est commence par encaisser les levées dont il dispose, il n'en fera pas d'autre...
En effet, ce faisant, il aurait affranchi des levées (a Pique et a Trefle) a ses adversaires !
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https://www.bridgeplus.com/voyage/arzon-residence-le-miramar-5/

Séjour en Corse

Hétel «Marina d’Oru» 4%

A partirde 945 €

En demi-pension boissons incluses

chambre individuelle sans supplément
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3v = Compétitif, au nom du fit neuvieme. La distribution est le critére principal pour surencié
(ou non).

Avec ses cing beaux Carreaux, Est pourrait envisager deddirdViais, sans singleton et avec yn
force minimum (la Dame de Cceur est douteuse), il passe. D'autant plus que, vulnérable, chyt
deux levées serait une catastrophe en TPP...

Ouest entame de I'As de Pique, Est fournissant le 3 (parité, avec deux cartes au mort), et go
du Roli, Est fournissant le Valet (préférentiel, pour les Carreaux*). Retour Carreau, Est fait d
levées dans la couleur, juste fait. Mais dix levées sur un autre retour, un Carreau partant suf |
dernier Trefle du mort, la couleur étant répartie 3-3 (* gros = couleur la plus chere).

Atout Pique, pas plus de sept levées pour Ouest (sauf erreur de la défense)...
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https://www.bridgeplus.com/voyage/la-corse-hotel-marina-doru-4/
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X ="Spoutnik". Au moins quatre Coeurs, au moirks. 7
1SA = Régulier, 12-14 H, sans quatre cartes arCdeupromet pas l'arrét Pique.

Sinon, quelle enchére faudrait-il faire, par eglEnaved®xxx ®Axx ¢ Dxxx #ARX ?
2% = Au moins cing cartes, pour jouer ce contrat.

Nord contemple, en dehors des atouts, quatreptasl (deux Piques, un Carreau et un Tréfle).
Il lui faut ne concéder qu'un seul atout et le bamiement consiste a faire la double impasse.

As de Pique, Cceur pour le 10, Est prend du Rajetie Pique, Ouest prend, titre un autre tou:lec
Pique et contre-attaque de la Dame de Tréfle (F3quat "coupe et défausse”). L'As du mort, C
pour le Valet, qui fait la levée, puis I'As et Slwhne un Carreau et un Tréfle.

Au contrat de 1SA, pas plus de sept levées...
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4% = Barrage, huit belles cartes.

Le déclarant se compte onze levées mais, enilliPdoit pas s'en contenter !
Pour tenter d'en réaliser une douzieme, il cheechaffranchir un Pique du mort (hypothése de
nécessité : partage 4-3 de la couleur) mais deder ges communications.

Le bon timing : As de Pique, Pique coupé de I@aur pour le Valet, Piqgue coupé du Roi, retr
des atouts restants, Carreau pour I'As puis ledB®ique et le Pique affranchi.

A noter qu'il n'est pas utile de se précipitenpadéfausser sur le Roi de Pique.
(Peu de risque, mais il serait dommage qu'un adirersoupe...)
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6SA = Il faut 33 H pour jouer le chelem et Est en connait entre 33 et 35 dans son camp.

As de Tréfle, As-Roi de Carreau puis, quand Nord défausse, Carreau pour le 10.
Treize levées sont a disposition, mais attention a ne pas "bloquer” les couleurs !

Dame de Trefle, As-Roi de Cceur, Dame de Carreau (défausse Cceur) et Carreau (défauss
Roi de Trefle (défausse Pique), As de Pique, Pique pour le Roi et la Dame de Cceur.

D'autres timings sont possibles, I'essentiel étant de ne pas "oublier" de tirer toutes les levégs

A partir de = :
En pension compléte, bridge inclus G



https://www.bridgeplus.com/voyage/incroyable-arctique/
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Séjour a La Rochelle
Hotel Mercure Vieux port 4%
Entierement rénové |

A partirde 1295 €

Demi-pension - bridge inclus
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2SA = Bicolore mineur, au moins 5-5, belles couleurs.
3v = Un "gros" @, 8-11 DH, avec, le plus souvent, quatre atouts.

4¢ = Compétitif, avec le bon fit neuvieme (et le doubleton Tréfle, pour affranchir la couleur)|

Sans surcroit de distribution, ni de force, le camp Est-Ouest ne surenchérit pas .

Est prend I'entame de I'As et contre-attaque atout, Sud prend du 8 et joue Trefle.

Ouest plonge de I'As (de peur d'un singleton en Sud) et encaisse celui de Pique (t6t ou tard).

Dix levées faciles, 130 pour Nord-Sud.

Atout Cceur, un Pique, un Cceur, deux Carreaux, un Trefle et une coupe Tréfle pour la défe
Au palier de 4, trois levées de chute. Méme non contré, le "top" est pour Nord-Sud...

n


https://www.bridgeplus.com/voyage/la-rochelle-hotel-mercure-vieux-port-4/
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3SA = Quatre Cceurs, régulier, 13-15 DH.

4% = Contrdle. Ambition de chelem Iégitime avec 21.DH

44 = Controle, déniant celui des Carreaux. Ne pasger@sdépasser le palier de 4
5¢ = Une clé.

La Dame du mort, a tout hasard (mais il est pebable que Sud ait entamé sous son Roi, suite
cette séquence neutre), Nord couvre et Est prémain(sl chute automatiquement).
Attention, si le déclarant joue atout, la défepsand et encaisse un Carreau...

Pour éviter de chuter "avant d'avoir commencsét tige trois tours de Pique, avant de jouer atgu
pour défausser son Carreau perdant. Maintengrgui jouer atout, juste fait.
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2¢ = Texas Cceur. Au moins cing cartes, sans précidorce.
3SA = Seulement cinq cartes et de quoi jouerdaahe (9-15 H).

L'entame du Roi localisant la Dame, Sud est asseifaire deux levées de Pique.
Ce n'est pas une raison pour se précipiter sutt ISAg] laisse passer, prend le retour, en coulaant
carte d'Ouest si celui-ci insiste a Pique et commadaffranchissement des Coeurs.

Les Pigues sont partagés 5-2 (comme prévu dpréarhe du Roi) mais Ouest ne possede qu'yn
seul honneur Cceur, il peut affranchir ses Piquas nepeut pas les encaisser.

Dix levées, mais seulement neuf si le déclararaisse pas passer I'entame...
(Est prend le premier tour de Cceur et joue sonngeBajue.)
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Enchéres sans histoire, pas d'intervention eslstSA avec une main réguliere.
Entame facile, la "quatrieme meilleure” de la loaggi le 5 de Pique.

Aucune difficulté pour la défense, si Ouest ajpdi le principe de "la plus forte en troisieme”...
... a condition de ne pas oublier qu'il doit s'algircelle qui est suffisante" !

Le déclarant fournit un petit du mort (sa meitieahance étant une entame sous le Valet) et Qu
se contente de jouer son Valet (si Nord joue la ®dmmort, Ouest couvre du Roi), qui fait la
levée. Roi de Pique et Pique, Est fait trois piagila couleur et deux As, moins un.

Si Ouest fournit son Roi ou le 3 sur un petinaart, Nord fait une levée dans la couleur.
Et gagne son contrat...
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26 = Quatre cartes, 6-10 DH. Comme si Ouest avaitdude #.
Mais il faut quatre cartes pour donner le fite®un'en ayant pas cing (il aurait ouvert @.1
46 = Le fit étant connu, la main vaut 20 DH. De gimgposer la manche.

Nord entame de I'As de Trefle, promettant le iRais pas forcément la Dame, quelle carte foun
en Sud ? Avec trois petits au mort, avez-vous equigkjoue Roi de Tréfle et Trefle ?

Non, puisque vous n'avez ni la Dame, ni un ddohléRefusez la couleur, en jouant le 2.
Nord contre-attaque atout (le plus neutre) puiangwous prendrez la main a Cceur, vous rejoue
Tréfle, pour deux autres plis dans la couleur (g€ a trois cartes dans la couleur).

Excellente défense, une levée de chute. (Si Narde Roi de Trefle, Ouest gagne son contrat.)

Avec trois ou quatre petites cartes au mort, onedippou on refuse sur I'entame de I'As.
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Nord laisse passer I'entame, prend le second tour de la couleur, coupant la communication &
en cas de partage 4-2 puis joue Trefle, pour les affranchir, espérant I'As en Ouest.

En main a I'As, Est tire le Valet de Carreau puis le 9, ayant noté que le 10 est tombé.
Juste fait, mais dix levées si Est n'encaisse pas son dernier Carreau...

Principe : Il est difficile de mémoriser toutes les cartes jouées.
Toutefois, soyez particulierement attentif a celles de la couleur que vous souhaitez affranchir.

Lac Majeur - H6tel Grand Dino 4*

Stage au lac Majeur

Hétel «Le Grand Dino» 4%

A partirde 1425 €

7 ou 10 nuits
En demi-pension, Bridge inclus



https://www.bridgeplus.com/voyage/le-lac-majeur-le-grand-hotel-dino-4/

b Challes 3*

Stage a Chambéry

Hotel « les Comtes de Challes » 3*
Avec Christine Koeck
7 ou 10 nuits !

A partir de 995 €

En demi-pension
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¥ DV3 1
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& AVO72 ¢ RD64 3v 34 — —
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1 = Au moins cing cartes, si vous jouez la "collante". Sinon, au moins quatre.
39, 38 = Compétitif, au nom du fit neuvieme.
(Si Ouest a déja montré cing cartes a Pique, c'est Est quitdicardhaissant le fit neuvieme.)

Atout Pique, la défense réalise deux Cceurs et deux Carreaux (le Roi est derriere I'As).
Atout Cceur, deux Pigues, un Carreau et deux Tréfles pour la défense.

Au contrat de @, 140 pour Est-Ouest. Au contrat de,4Rux levées de chute.
Non contré, tout va bien... Contré (c'est probable), tout va mal !

Principe : En surenchéeres compétitives, la distribution prime !



https://www.bridgeplus.com/voyage/chambery-chateau-des-comtes-de-challes-3/
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14 = Au moins cing cartes, si vous jouez la "collang&non, au moins quatre.
2SA = Régulier, 18-19 H, sans trois (quatre)esaét Pique. Un arrét Coeur au moins.

L'intervention vulnérable de Sud, avec des Cdmoyens”, indiquant qu'il détient sirement I'A
de Tréfle, le déclarant prend le Valet de Coeuadedme et joue Trefle. Sud ne fournit pas son
sinon, d'une part, il offre une levée dans la amylet, d'autre part, il ne peut rejouer Cceur
efficacement, il offrirait également une levée dinsouleur. La Dame du mort fait le pli.

Ensuite, pour protéger son Roi de Cceur, EstRigee pour son 10 (si Sud prend, il ne peut

[92)

A\

toujours pas jouer Ceceur), qui tient, débloque tiddique, joue Carreau pour le Roi et tire celui|c
Pique. Quand la Dame tombe, il tire les PiquessUarreaux, plus deux.
Si Sud a plongé de I'As de Trefle et tiré celuiGbeur, onze levées également.
& 1083 Sud Ouest Nord Est
¥ A54 — 1 —
RD96 .
® RV542 sommm ® DI976 49 — — —
¥ 863 . v 10
2 { 16 A1083
%9873 T & AG54
& A
Entame :¢ 2 Y RDV972
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Par: Sud 49 -1 % D10 Enchéres ¢ 5~ 5~ Jeu de la cartefe Y 77
1SA = Régulier, 12-14 H, sans quatre Coew3,(8i quatre Piques @).
4% = Au moins six cartes et de quoi jouer la manche.
L'entame du 2 étant trés certainement un singlgimon, pourquoi entamer cette couleur, ou No
détient quatre ou cinq cartes), Est prend de ltA&naejoue, faisant couper Ouest.
Cependant, afin d'indiquer a son partenaire détient I'As de Trefle, il rejoue le 3*.
Il s'agit d'un appel "préférentiel”, une petiteteanontrant un intérét pour la couleur la moinsrehe

(hors atout). Une grosse carte aurait montré w@rénhpour les Piques.
Trefle pour I'As, Carreau coupé, une levée déechu

* Indépendamment du "pair-impair du résidu”, dowtest n'a que faire.
(Est aurait également rejoué le 3 avec, par exerile873.)




& AR652 Sud Ouest Nord Est
¥ R1075 la —
¢ V3
& V4 2% — 49 _
4 D107 — & \/O4 - —
v 83 v2
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# RD108 ® 97532
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2% = Au moins cing cartes, au moins 11 HL.
4% = Distribution 5.4.2.2. avec une ouverture minimum.

Mais il y a mieux a faire, affranchissez les Piques du mort !

de deux perdantes sur les Piques affranchis (partage 3-3, 36% de chances), plus un.
Si le partage des Piques n'est pas favorable, dix levées, en coupant un Carreau.

Si vous coupez un Carreau, vous totaliserez dix levées, concédant deux Carreaux et un Trg

As de Tréfle, As-Dame de Cceur, As-Roi de Pique et Pique coupé. Atout pour le mort puis ¢
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Hétel «Mercure centre» 4%

Avec Louis Masteau

A partirde 1095 €

En demi-pension, Bridge inclus



https://www.bridgeplus.com/voyage/blois-hotel-mercure-centre-4/

e

Dax - Hétel le Splendid4."‘---',li: :

Séjour a Dax
Hotel «le Splendid» 4*
A partirde 1095 €

En demi-pension, Bridge inclus

& ADG Sud Ouest Nord Est | Sud Ouest Nord Est
¥ R542 — —
¢ AR5
%® AR3 — — 2% — | — — 2& —
& 752 ¢ 10983 2¢ — 2SA — |24 — 2SA —
v 98 . ¥ D107 _ _ _ _
4 V1094 18] 4 763 3 3y 3 3
% D1095 V82 34 — 4SA — |6y — — —
¢ RV4 5¢ — 6% —
Entame % 10 | ¥ AV63 -
¢ D82
Nord 69 = % 764 Enchéres & Y& Y Jeu de la cartefe 57 7'~
2% = Fort indéterminé. 2¢ = Relais. 2SA = Régulier, 22-23 H.
3# = Stayman. 3% = Quatre Coeurs, sans quatre Piques.

3@ = Fit Cceur, ambition de chelem. 4SA serait "quantitatif', Nord ne connaissant pas le fit.
(Si vous ne connaissez pas lI'enchere, conclu®za&éc le fit et 11 H, séquence 2.)

4SA = Blackwood, puisque le fit Coeur est connu des deux joueurs.

59 = Une clé.

Vous avez un Trefle a perdre, il ne faut pas concéder d'atout et, avec huit cartes, sans la D
bon maniement consiste a faire I'impasse*. Roi de Cceur, Cceur pour le Valet, qui fait la levé
Tout le monde ayant fourni, vous tirez I'As de Cceur, c'est gagné.

* Tirer As-Roi n'est utile qu'avec la Dame seconde mal placée, ce qui est moins probable.

e



https://www.bridgeplus.com/voyage/dax-hotel-le-splendid-4/
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Sud Ouest Nord Est
— 1 — le
— 1SA — 29
_ 2 & _ _

Enchéres ¢ '~ 7' Jeu de la cartege Y 7

1SA = Régulier, 12-14 H, sans quatre cartes aePiq
2% = Au moins cing Piques, au moins quatre Cceursn Kéalble, au plus 10 H.

Avec sa forte opposition a Cceur (Est aura bedmicoupe dans la couleur), Sud entame atout.

Nord prend du Roi, tire I'As et en rejoue, empétlaamsi toute coupe au mort.
Le déclarant s'incline, il ne réalise que troisuggpun Cceur, deux Carreaux et un Trefle...

Sur entame mineure (Carreau, la plus longue)piEestd au mort et joue Ceeur "a blanc".

Sud prend et, s'il ne contre-attaque pas atougeuNord n'en donne pas trois tours), Est réalisq

neuf levées, en coupant deux Cceurs (communiquaid paupe Carreau).

\V

4 0862 Sud Ouest Nord Est
! e -
&4 — 3& — 3
& AR5 ¢ 73 — 34 — S
v3 . ¥ 8652 _ _ _
D4 { 20 R976
% ARV10752 % D63
¢ DV104
Entame ¥ As M 2 \]}0597
Par : Ouest 5% = % 08 Enchéres vk Y ' Jeu de la cartee '~ ¢
2% = Fort indéterminé. 2 = Relais. & = Sept cartes, 19-23 HL.

3¢ = Force dans la couleur, probleme dans une (ox)deajeure(s) pour 3SA.
L'objectif prioritaire étant 3SA, on nomme degscs et non des longues.

3@ = Force a Pique, probleme a Cceur. Ne pas dé@@SaeiEst peut avoir I'arrét Coeur.

(Avec des arréts dans les deux majeures, ort 8i8a.)

5# = Impossible de jouer 3SA sans arrét Coetirsdrait fort, avec une ambition de chelem.

Le déclarant coupe le second tour de Cceur, ddewme tours d'atout, tire As-Roi de Pique, couj

un Pique et affranchit une levée de Carreau. Caasek faciles.

Le contrat de 3SA chute, concédant quatre Cotlifssede Carreau...
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4 108732
v2

D1062
& R94

% 964

¥ AD954
AR73

&2

® RD5
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Sud Ouest Nord Est

le 2& — 3&

Enchéres ¢ '~ 7' Jeu de la cartege Y&

2% = Six cartes, ou cinq tres belles, 11-17 HL.
3% = Le fit, 7-10 DH.

Passe, en Sud = Pas assez de jeu ou de distnifpatur parler, surtout vulnérable.
(3¢ montrerait un 5-5 avec de belles couleurs, Cantyetrerait plus de jeu.)

Le 2 de Cceur étant trés certainement un sing(@&tord a "un peu"” de jeu, avec trois cartes a
Cceur, il aurait enchérsur 2#), Sud prend de I'As et rejoue le 4, préférentesir€au*.

Nord coupe et rejoue Carreau, Sud prend du Rosette a Coeur. Nord coupe et continue Cart
et, Nord n'ayant pas I'As de Pique (il I'auraitasse), joue encore Cceur. Certes, Ouest n'en a

mais, parfois, il crée une "promotion d'atout”. @mNord a le Roi de Trefle (sec aprés deux
coupes) et Ouest n'y peut rien, il doit le concéBgcellente défense, moins deux !
(* Une petite carte pour la moins chére des aosleestantes, hors atout.)
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¥ 95
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Sud Ouest Nord Est

X — 4 —

Enchéres Y Y 5.~ Jeu de la cartefe Y 77

X = D'appel. Au moins 12 H, court a Carreau, upmort pour les autres couleurs.
4% = Six cartes, 8-10 H. Et pa®,1lcomme si vous aviez moins de cartes et moinsule |

Est entame de I'As de Carreau, tire le Roi etreesittaque de la Dame de Pique.
(Carreau serait "coupe et défausse”, Trefle réglierarobléme de Nord dans la couleur.)

Les adversaires se partagent 16 H et le RoigleeRast en Ouest (retour de la Dame), Nord en

déduit que la Dame de Tréfle est en Est, pourfiesstiouverture de ce dernier.

As de Pique, As de Cceur, Cceur pour le Roi, Tpfle le 10 (le "coup de sonde” est inutile, si

Dame est séche, elle apparaitra en Est), Treflelgmuet Tréfle. La Dame tombe (sinon, Nord
fournit le Valet du mort), prise du Roi, puis lel®ta pour défausser un Pique. Plus un.

—
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& 73
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Quand votre partenaire ouvre en barrage, ne anmats les points mais les levées !
Vous dénombrez sept levées de Carreau (Sud, engpegposition, de surcroit vulnérable, détier
nécessairement As-Roi septiemes), deux de Piqug,akeCceur et une de Tréfle.

Douze levées sont assurées, vous pourriez cenzlaGsA.
Cependant, avec de nombreuses communicationsaisaas doute aisé d'affranchir un Pique (pj!
gue cela ne soit pas le cas, il faudrait qu'un e détienne lui aussi cing cartes dans la coul
un autre mauvais cas étant trois cartes dans lawoen Sud, sans possibilité d'en défausser ene
gu'il pourrait faire s'il détenait un singleton Gome qui est tres peu probable) et vous concluez
donc au grand chelem, mais pas a Sans-atoutpatl@arreau.

Bien enchéri, aucune difficulté pour affranchirRique, la treizieme levée !

Avez-vous remarqué que je n'ai toujours pas coheptémbre de points de Nord ?

4 D83 Sud Ouest Nord Est
¥ DV92 — — 1
DV94 .

& 76 1a — 24 3
® 974 & 2 44 5& — —
¥ 1084 v 73 _ _ _

75 { 24 AR863 X
% R10832 & ADV94
¢ ARV1065
Entame # As N ?03265
Par : Est 5% x -1 &5 Enchéres Y Y Y Jeu de la cartege 5~ -

28 = Le fit, 7-11 DH.

3% = Au moins 5-5, belles couleurs. Pas nécessairenmejeu tres fort.

4 = Une fois le fit acquis, la main vaut 20 DH.

5# = Sacrifice, au nom du fit dixieme et de I'absededevéees de défense.
X = Punitif. Plus de chances de battre ce coquatde gagner celui d#5

Atout Trefle, Est concede un Pique, deux Cceuasfietnchit les Carreaux par la coupe. Une levéehdee,
100 pour Nord-Sud.

Atout Pique, Sud concede deux Carreaux et urieli8bnne décision d'Ouest, le contrat deghgne sans
difficulté. Bonne décision de Sud, celui o Be gagne pas (sauf erreur de la défense).
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LE NOUVEAU .IEU DE SOCIETE

Initiez vos enfants, petit-enfants ou amis

au bridge en jouant a BATTLE 13

http./’www.Bridgeplus.com
euriell@bridgeplus.com — 02.4137.04.74
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