
Intervention sur 1couleur Réveil sur 1couleur
1 couleur 9-18HL ← delta de 5 pts → 1 couleur 7- 13HL, 5 cartes 
2 couleur 6 cartes barrage 2 couleur (avec ou sant saut) 6 cartes petite ouverture
contre (toute distribution) + 
couleur min 18 ← delta de 5 pts → contre (toute distribution) + 

couleur min 13HL (ouverture)

1SA 15-17  tenue ← delta de 5 pts → 1SA 10-13H (la tenue peut 
être légère)

2SA bicolore 2SA 17-19H (avec tenue)

Bicolores Ghestem 6 perdantes max

sur 1m : 2m=bicolore majeures
sur 1 M , 2M= bicolore autre 
M+mineure
pas de Ghestem

6 perdantes max

contre  d'appel : ouverture, court 
dans la couleur, 4/4+ dans les 
majeures

min 12 ← delta de 5 pts → contre  de réveil, tricolore min  7

↓ ↓
Réponses au contre d'appel Réponses au contre de réveil

passe punitif passe punitif
couleur sans saut 0-7 H ← delta de 5 pts → couleur sans saut 0 -12 HL

couleur à saut 

plus de 8H 
- simple saut 4 cartes 
majeures (5 cartes 
mineures)
- double saut 5 cartes 
majeures (6 mineure)

← delta de 5 pts → couleur à saut
13H
4 cartes en majeure ou 5 
cartes en mineure

1SA 8-10 ← delta de 3 pts  !, car pas 
de SA faible en réponse au 

contre d'appel→

1SA 11-13H

2SA 11
2SA >14H

cuebid

- 8-10 et les 2 majeures
- ou 11H et plus pour 
trouver la meilleure 
manche

cuebid
ouverture sans meilleure 
enchère


