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1

 A9764
 D1054
 8
 D84

 RDV10
 V82
 R102
 932

 5
 AR6
 D764
 RV1075

 832
 973
 AV953
 A6

Entame :As

Par : Nord 2 +1

Sud Ouest Nord Est

1  —

2  — — —

Difficulté 

  2 = Le fit, 6-10 DH.

  Ne sachant quelle mineure entamer, Est met l'As de Pique sur la table ! Et en rejoue...

  L'entame et le retour atout vous privent de la coupe du côté court, mais vous devez quand même 
essayer de couper une fois en jouant Cœur du mort et cela dès la troisième levée.
  Vous donnez ainsi l'occasion à Ouest de faire une brillante défense en plongeant du Roi de Cœur -
si le déclarant possède l'As, on ne pourra pas l'empêcher de couper - pour rejouer son troisième atout. 
Vous êtes ainsi limité à neuf levées, ce qui ne devrait pas vous valoir une note mirobolante... Satanés 
Est-Ouest !

2

 1065
 98
 D97
 RV1092

 V842
 RV5
 863
 D74

 973
 AD73
 RV52
 65

 ARD
 10642
 A104
 A83

Entame :Valet

Par : Est 1SA =

Sud Ouest Nord Est

1 SA

— — —

Difficulté 

  Si As et Dame de Carreau sont mal placés, vous aurez besoin de quatre levées de Trèfle.
Et votre seul entrée au mort sera alors la Dame de Pique, qu'il ne faut pas fournir à l'entame.

  As de Pique, As-Roi-Dame de Trèfle et Carreau pour le Valet, Nord prend de la Dame et renvoie 
Cœur. Vous prenez au troisième tour et jouez Carreau pour le Roi, Nord prend, encaisse son Cœur 
affranchi (défausse Carreau des deux mains) et joue Carreau. Vous prenez du 10 et jouez Pique, ouf, 
le Roi est en Sud, qui ne peut que rejouer la couleur, pour la Dame du mort.

  Si vous estimez que le Roi de Pique est en Sud, vous pouvez également prendre l'entame de l'As, 
débloquer les honneurs Trèfle et rejouer Pique. Pour sept levées également.



3

 63
 V98
 A642
 RV87

 82
 A53
 D1085
 10542

 V75
 D10764
 R73
 AD

 ARD1094
 R2
 V9
 963

Entame :As

Par : Nord 2 +1

Sud Ouest Nord Est

— — 1  2 
X — 2  —

— —

Difficulté 

  2 = Six cartes, ou cinq belles, 11-17 HL.
  X = "Spoutnik". Au moins 8 H, au moins une majeure quatrième.
  2 = Pas de majeure quatrième, pas d'arrêt Trèfle, minimum.

  Après deux tours de Trèfle, ayant noté le doubleton de son partenaire, Est insiste dans la couleur, 
espérant une surcoupe. Le mort coupe du 8, Ouest surcoupe de l'As et renvoie atout.
  Est prend du Roi et en rejoue. Nord réclame le reste, le Cœur perdant partant sur un Pique.
  Neuf levées sans effort, même si Est contre-attaque Cœur à la troisième levée.
Dans ce cas, Nord prend en main, débloque As-Dame de Pique et joue atout, Est prend et insiste à 
Cœur. L'As du mort, le Roi de Pique, pour défausser un Cœur et atout. Si Ouest prend pour en 
rejouer, le mort fait la levée et le Valet de Pique permet la défausse du Trèfle perdant. S'il n'en rejoue 
pas, le Trèfle pourra être coupé, de la même façon s'il ne prend pas.

https://www.bridgeplus.com/wp-content/uploads/2023/03/dossier-sim-complet.pdf
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 6
 54
 D76432
 V1085

 AR2
 AD96
 A108
 AD2

 V109853
 R82
 9
 973

 D74
 V1073
 RV5
 R64

Entame :Valet

Par : Ouest 6SA =

Sud Ouest Nord Est

2  — 2 
— 2 SA — 4 SA

— 6 SA — —

—

Difficulté 

  2 suivi 2SA = 22-23 H, régulier.
  4SA = Quantitatif, 10 H.

  Avec seulement neuf levées de tête, vous allez commencer dès la deuxième levée par tenter 
l'impasse au Roi de Carreau. Celle-ci ayant échoué, vous devez maintenant trouver votre douzième 
levée à Cœur et, avant de vous décider contre quel adversaire faire l'impasse, allez encaisser vos 
levées, tentant de reconstituer les distributions. Nord ne fournissant qu'une fois à Cœur et Sud que 
deux fois à Carreau et une fois à Trèfle, les distributions sont connues !
  (3.1.3.6. en Nord et 4.6.2.1. en Sud.)

  Roi de Cœur, pour une éventuelle Dame sèche en Nord puis impasse contre Sud. Bien joué !

https://www.bridgeplus.com/voyage/djerba-reveillon/
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 A10764
 RDV
 976
 85

 2
 9
 ARDV
 RDV6432

 RV85
 A4
 10854
 A107

 D93
 10876532
 32
 9

Entame :As

Par : Ouest 4 x  -1

Sud Ouest Nord Est

1  —

3  4  X —

— —

Difficulté 

  3 = Au moins cinq atouts, 11-12 DH.
  4 = Le contrat que l'on veut jouer, non ?
  X = Punitif.

  Vous entamez l'As de Carreau, sur lequel votre partenaire fournit le Roi. Vous insistez dans la 
couleur, Ouest coupe et joue le Roi de Pique. Vous prenez de l'As et renvoyez un petit Trèfle, que 
Sud prend de l'As pour rejouer Carreau, créant la promotion de votre 10 d'atout.
  Une levée de chute grâce à cette bonne défense.

  Ouest pouvait gagner ! Quatre tours de Cœur, coupant le quatrième au mort (Sud ne peut 
surcouper), puis le 10 de Carreau en défaussant un Trèfle. Difficile, mais superbe !

6

 V864
 DV1065
 42
 D5

 A975
 R72
 RV83
 R7

 3
 A983
 76
 V98632

 RD102
 4
 AD1095
 A104

Entame :Dame

Par : Est 6 =

Sud Ouest Nord Est

1 
— 2  — 3 
— 3  — 3 
— 4  — 4 SA

— 5  — 6 
— — —

Difficulté 

  3 = Quatre cartes, main positive. Forcing de manche.
  3 = Le fit, espoir de chelem (16 DH et plus).
  3, 4 = Contrôles.
  5 = Deux clés, sans la Dame d'atout.

  Vous coupez le deuxième tour de Carreau et purgez les atouts en deux tours.
Maintenant, votre seul problème est à Trèfle, si un adversaire détient le Valet quatrième...
  Essayons de compter les mains ! As-Roi de Pique, Pique coupé et Carreau coupé. C'est gratuit et, 
ici, cela permet de savoir que Nord a six Piques, deux Cœurs et au moins trois Carreaux.
  Si un joueur possède quatre cartes à Trèfle, ce n'est pas lui ! Roi-Dame de Trèfle et, quand Nord 
défausse, Trèfle pour le 9. Douze levées grâce à cette recherche du compte !
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 65
 R4
 ADV654
 A65

 A82
 V72
 R1097
 D103

 V743
 D9653
 3
 R74

 RD109
 A108
 82
 V982

Entame :3

Par : Sud 2 x  -1

Sud Ouest Nord Est

1  — 1 SA —

2  — — X

— — —

Difficulté 

  2 = Six cartes, main de première zone.
  X = D'appel, court à Cœur, 10-11 H. Avec plus, on aurait contré au premier tour.
  Passe, en Ouest = Quoi d'autre ? Surtout avec ces beaux atouts et un peu de jeu.

  Sud prend avec le Roi du mort et joue Cœur pour sa Dame, Ouest prend et insiste à Pique.
Sud prend de l'As, tire deux tours d'atout et joue le Roi de Carreau. Est prend puis la défense 
encaisse un Pique, deux Trèfles et un atout, pour une levée de chute et le "magic 200" !

8

 A2
 A652
 10972
 732

 D4
 R108
 RDV65
 RD6

 763
 V97
 A83
 V1098

 RV10985
 D43
 4
 A54

Entame :Valet

Par : Ouest 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

1  — 2 
— 2  — 3 
— 3 SA — —

—

Difficulté 

   2 = Dans l'idée de les répéter, montrant six belles cartes et 9-10 H (on forcing).
  2SA = 15-17 H, régulier, arrêts Pique et Carreau.

  Vous prenez évidemment l'entame en main et, avant de vous précipiter sur les Trèfles, jouez le Roi 
de Cœur. S'il fait la levée, affranchissez les Trèfles, Sud prend au deuxième tour et insiste à Pique. 
Prenez en main et jouez un petit Carreau vers la Dame, Sud prend et continue Pique. L'As du mort, 
les Trèfles et le Roi de Carreau, dix levées. Si Nord prend de l'As et insiste à Pique, prenez en main, 
encaissez la Dame de Cœur et affranchissez les Trèfles. Sud prend au deuxième tour et continue 
Pique pour le mort. Les Trèfles, en défaussant deux Carreaux et deux Cœurs, et Carreau. Si Sud ne 
plonge pas, vous faites le Roi sec et le Valet de Cœur, plus deux. S'il plonge, il vous rend le Valet de 
Cœur ou la Dame de Carreau, selon ce qu'il a conservé, plus un.
  Si vous avez commencé par les Trèfles, vous ne ferez pas autant de levées ! Vérifiez...



Septembre 2023 Dédoublez vos atouts ! (1)  

1 

4♠ par Sud, entame As de Cœur. 
Ouest poursuit avec Roi, Dame et Valet. 
 
Vous coupez et, si vous purgez les atouts (au mieux, 
en deux tours), vous ferez cinq atouts de la main, deux 
coupes au mort et deux As, c’est insuffisant… 
Avec deux As face à deux singletons, qui plus est avec 
des atouts maîtres, vous pensez  « double coupe ». 
 
Cœur coupé, les deux As mineurs (l’ordre n’ayant pas 
d’importance ici, le nombre de coupes à effectuer étant 
le même dans chaque couleur), trois coupes de 
chaque main et un atout maître pour finir (même si la 
défense avait contre-attaqué atout, vous auriez donc 
gagné en jouant de façon identique). 

2 

4♠ par Sud, entame Dame de Cœur. 
 
Même principe, sauf qu’il n’y a pas l’As en face du singleton Carreau… 
Aucune importance, à condition « d’ouvrir » la coupe, autrement dit de jouer Carreau 
pour pouvoir ensuite couper, le mieux étant bien sûr de le faire immédiatement. 
As de Cœur et Carreau, la défense prend et joue atout (quand le déclarant n’en joue 
pas, il est souvent bon de le faire), meilleur flanc, pris dans n’importe quelle main, 
tous les atouts étant maîtres. Roi de Cœur, As de Trèfle (pour commencer par couper 
les Trèfles, couleur où il y a le plus de coupes à effectuer même si, ici, cela n’a pas 
d’importance puisque l’on ne pourra pas tous les couper, sauf si la défense n’a pas 
joué atout) puis trois coupes Trèfle alternées avec trois coupes Carreau. 
 
Deux Cœurs, un Trèfle, un atout et six coupes : dix levées, le compte est bon. 
Mais si vous avez purgé les atouts (quatre tours ici), sept levées seulement... 

S O N E 

  1♦ - 

1♠ - 3♠ - 

4♠ FIN   

Les mains cachées : 

Les mains cachées : 

S O N E 

1♠ X 2SA - 

4♠ FIN   

 

♠ D1086 

♥ 6542 

♦ 4 

♣ AD102 

 
♠ ARV95 

♥ 1087 

♦ AD108 

♣ 5 

 

♠ AD97 

♥ AR64 

♦ D853 

♣ 5 

 

♠ RV108 

♥ 872 

♦ 6 

♣ A9742 

Ouest 

♠ 42 

♥ ARDV 

♦ R96 

♣ 8643 

Est 

♠ 73 

♥ 93 

♦ V7532 

♣ RV97 

Ouest 

♠ 6 

♥ DV109 

♦ 1074 

♣ RV1083 

Est 

♠ 5432 

♥ 53 

♦ ARV92 

♣ D6 http://www.bridgeplus.com 

La boutique : 
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 RD3
 3
 ADV876
 ARD

 10986
 2
 1032
 109432

 AV5
 R10754
 R95
 V5

 742
 ADV986
 4
 876

Entame :2

Par : Sud 6 =

Sud Ouest Nord Est

1  —

1  — 1 SA —

3  — 3  —

4 SA — 5  —

6  — — —

Difficulté 

  3 = Six belles cartes, ambition de chelem.
  4 = Bon fit, contrôle.  
  5 = Deux clés, sans la Dame d'atout.

  Quand votre partenaire entame le 2 de Carreau et que le mort s'étale, vous savez qu'il s'agit d'un 
singleton, et que Sud est également singleton dans la couleur. Si vous prenez du Valet et rejouez un 
petit, Sud va sans doute se méfier et couper maître. Mais si vous prenez de la Dame, ou encore mieux 
de l'As et rejouez petit, Sud va penser qu'Ouest possède encore le Valet ou la Dame, et il va peut-être 
relâcher son attention...  Qui ne risque rien, n'a rien !

10

 54
 AD1064
 DV95
 V8

 A1073
 853
 A876
 75

 R86
 RV
 43
 ARD1096

 DV92
 972
 R102
 432

Entame :Dame

Par : Nord 4 =

Sud Ouest Nord Est

—

— — 1  —

1 SA — 3  —

4  — — —

Difficulté 

  3 = Six belles cartes, main de deuxième zone.

  L'entame de votre partenaire ayant dénié le Roi et les Carreaux du mort étant menaçants, vous 
prenez l'entame de l'As et tirez l'As de Cœur*. Quand Est appelle avec le 10, vous en rejouez.
  Cette défense simple et efficace limite Nord à dix levées.

  Sur un autre retour, atout par exemple, Nord prend, encaisse le Roi de Trèfle, coupe un Trèfle, 
revient en main par le Roi de Carreau, purge les atouts et surprend le Valet de Carreau de l'As pour 
défiler la couleur et défausser ses Cœurs. Dans ce cas, douze levées...

* En Match par Quatre, on jouerait petit Cœur sous l'As, en espérant le Roi second en Est.
Ici, c'est trop risqué, si Nord a le Roi, on risque de ne faire qu'une levée au lieu de deux...
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 D5
 AR65
 RD10865
 7

 V109764
 D
 73
 A654

 8
 9872
 AV94
 DV109

 AR32
 V1043
 2
 R832

Entame :V

Sud 4 =

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

1  — 3  —

4  — — —

1  — 3  —

4  — — —

Difficulté 

  3 = Quatre atouts, 11-12 DH. Ou l'enchère équivalente dans votre système.

  Si les Carreaux sont partagés 3-2, vous n'aurez pas de problème pour gagner votre contrat.
Essayons de gagner avec une répartition 4-1 (27% des cas, ce n'est pas rien...) !
  Le mort coupe le second Trèfle, vous tirez deux tours d'atout, encaissez un honneur Carreau, notant 
la chute de la Dame, et jouez Pique. Si Ouest prend et rejoue Pique, cela vous permet d'expasser le 
Roi d'Est. Retour au mort à l'atout et défausse des Carreaux sur les Piques. Plus un. S'il rejoue Trèfle, 
coupez au mort et défaussez un Carreau. Juste fait. Si Est prend et rejoue Trèfle, même chose. S'il 
rejoue Pique, défaussez un Carreau (perdante sur perdante), puis le dernier sur un honneur Pique 
affranchi, allant au mort à l'atout, dix levées. S'il joue un petit Carreau, laissez filer. Si Ouest prend, 
la couleur est partagée 3-2, sinon le mort fait la levée. Egal. S'il joue un honneur Carreau, prenez et 
rejouez la couleur. Dix levées également.

12

 10983
 107
 V75
 D764

 5
 AD864
 A1042
 A108

 A
 RV52
 D9863
 V93

 RDV7642
 93
 R
 R52

Entame :6

Par : Ouest 3SA +2

Sud Ouest Nord Est

1  1  2 
— 2  — 2 
— 2 SA — 3 SA

— — —

Difficulté 

  2 = Au moins cinq cartes, au moins 11 H.
  2 = Souvent irrégulier.
  2 = Demande d'arrêt. Pas envie de jouer les SA si Ouest n'a pas un complément à Cœur.

  Ne soyez pas paresseux, mais prudent... Pensez aux Trèfles éventuellement partagés 4-1 !
Roi de Cœur, Pique pour l'As et Trèfle, se prémunissant contre l'As sec en Nord. Bingo !
Onze levées grâce à cette précaution indispensable.

  En effet, si vous avez présenté un honneur Trèfle du mort à la seconde levée, vous avez chuté !
Vous pourrez toujours invoquer la poisse, parfois ça marche...
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 A9876
 1086
 A76
 R2

 RV1032
 43
 D9
 D763

 D
 ARDV9
 R543
 A54

 54
 752
 V1082
 V1098

Entame :Valet

Par : Nord 6 =

Sud Ouest Nord Est

1  —

2  — 2  —

2 SA — 3  —

3 SA — 4 SA —

6  — — —

Difficulté 

  2 = Bicolore cher "atténué", au moins 15 H. Forcing de manche.
  2SA = Un arrêt Pique au moins, aucun bon fit rouge.
  3 = Quatrième couleur forcing, à suivre.                    3SA = RAS, plutôt minimum.
  4SA = Quantitatif.          6 = Après avoir freiné deux fois, je n'ai que des bonnes nouvelles !
  (Mais, sans juste en points, le contrat sera sans doute meilleur à l'atout.)

  Plusieurs lignes de jeu peuvent venir à l'esprit, mais l'une d'elle est à (quasi*) 100%.
Roi de Pique, As de Pique, Pique coupé du 8, As de Trèfle, As-Roi de Cœur et Cœur. Prenez, ou 
coupez, le retour et coupez (si nécessaire) le dernier Cœur du 10. Il ne vous reste plus que des atouts 
maîtres dans la main, douze levées. (* Sauf singleton ou chicane dans une majeure...)
  Pas plus de dix levées à Sans-atout...

14

 64
 A732
 AD1085
 V9

 RV10
 8654
 RV6
 854

 98732
 R
 92
 107632

 AD5
 DV109
 743
 ARD

Entame :9

Par : Ouest 3SA -1

Sud Ouest Nord Est

1 
1  1 SA — 3 SA

— — —

Difficulté 

  1SA = 8-10 H, régulier, un arrêt Cœur au moins. Dénie quatre cartes à Pique.

  L'entame du 9, forcément un singleton ou un doubleton, de votre partenaire indique clairement 
qu'Ouest possède deux arrêts dans la couleur. Espérez un doubleton et fournissez le 10 pour 
maintenir la communication avec votre vis-à-vis. Ouest prend du Valet et joue Carreau.

  Nord fait son Roi et rejoue Cœur pour votre As et vous affranchissez la couleur.
L'As de Carreau est là pour encaisser la levée de chute !

  Si vous prenez l'entame de l'As pour en rejouer, Ouest passe le Valet (évidemment !).
Et vous ne pouvez plus faire chuter... Ouest fera même dix levées !
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 43
 R1085432
 A65
 R

 A852
 AV9
 92
 10982

 D106
 D6
 V74
 ADV65

 RV97
 7
 RD1083
 743

Entame :9

Par : Sud 3 =

Sud Ouest Nord Est

— — 1  —

2  — — 2 
3  — — —

Difficulté 

  2 = Six belles cartes (ou sept moches), 6-10 H, misfit Pique. Non forcing.
  2, 3 = Compétitifs.

  Prenez l'entame Cœur de l'As et jouez le Roi de Pique, surpris par l'As du mort.
Tirez la Dame et Valet, en défaussant vos Trèfles puis coupez un Trèfle afin de, maintenant, jouer 
atout vers la Dame. Elle fait la levée, vous en rejouez vers votre 10. Ouest encaisse ses deux atouts et 
joue Cœur, permettant à Est de faire deux levées dans la couleur. Juste fait.

https://www.bridgeplus.com/voyage/carnac-hotel-les-salines-4/
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 9862
 V9
 A9
 ARV107

 ARD10
 7653
 7643
 4

 7543
 RD8
 R85
 865

 V
 A1042
 DV102
 D932

Entame :As

Par : Sud 2 -1

Sud Ouest Nord Est

— — —

1  — 2  —

— —

Difficulté 

  La distribution est parfaite mais la vulnérabilité n'incite pas a réveiller, en Ouest.
  Surtout quand Est a passé d'entrée...

  Ouest fait les quatre levées à Trèfle, Est défaussant trois fois à Carreau, et contre-attaque Carreau, 
pour l'As d'Est qui renvoie Cœur, pour le Roi du mort. Sud joue Pique pour son 10, qui fait la levée, 
et encaisse l'As, découvrant le mauvais partage. Il tente de retourner au mort à Carreau, mais Est 
coupe, une levée de chute...

  Si Ouest a réveillé (en contrant, d'appel), il a conduit son camp à jouer 3 ou 3. Dans le premier 
cas, deux levées de chute, si Sud fait une coupe Cœur (pas trop dur). Dans le deuxième cas, pas de 
coupe, une seule levée de chute. Pour une mauvaise note dans chacun d'eux...

https://www.bridgeplus.com/voyage/vienne-reveillon/
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 RV54
 RV8
 643
 V109

 8763
 AD10
 D1082
 43

 A9
 65
 V95
 AR8765

 D102
 97432
 AR7
 D2

Entame :As

Par : Nord 2 -1

Sud Ouest Nord Est

1  —

2  — — —

Difficulté 

  Quand votre partenaire entame l'As de Cœur et que vous voyez le mort, vous fournissez le 2 pour le 
décourager à en rejouer (trois petits au mort : appel-refus), espérant qu'il trouve la bonne contre-
attaque (votre carte ne transmet qu'un seul message à la fois, ici le refus, ce n'est donc ni un compte, 
ni une préférence). A la vue de son jeu et de celui du mort, Est contre-attaque Carreau (merci !), vous 
prenez le Valet de la Dame et rejouez Cœur. En main, Est insiste à Carreau, vous êtes en main au 10. 
Votre partenaire ayant joué le 2 (le compte, sans doute cinq cartes) puis le 9 (préférentiel) à Carreau, 
vous savez que Nord coupera un troisième tour de Carreau et qu'il détient l'As de Trèfle. Vous tirez 
donc la Dame de Cœur, tout le monde fournit (merci encore !), et jouez un quatrième tour de la 
couleur, votre seul espoir de faire encore une levée étant une promotion d'atout. C'est le cas, Est 
possède la Dame d'atout seconde, une levée de chute.
  Une défense chirurgicale !
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 DV76
 V96
 AV6
 D94

 R102
 AD2
 98432
 32

 83
 R108743
 RD7
 A7

 A954
 5
 105
 RV10865

Entame :3

Par : Sud 3SA =

Sud Ouest Nord Est

2 
— — 3  —

3 SA — — —

Difficulté 

  2 = Barrage, six belles cartes.     
  3 = Six cartes, ou cinq belles, 11-15 HL.
  3SA = Un pari raisonnable.

  Avant de fournir "machinalement" un petit Pique du mort, prenez le temps de réfléchir !

  Si Est prend du Roi et contre-attaque Trèfle, la défense pourrait faire trois levées dans la couleur 
(en plus du Roi de Pique et de l'As de Carreau) et vous chuteriez votre contrat...
  Le Roi de Pique étant évidemment en Est, prenez donc de l'As et venez en main par le Valet de 
Cœur pour présenter le Valet de Carreau. Ouest prend de l'As et rejoue Pique, mais la Dame de 
Carreau étant placée, la défense ne peut plus vous battre. Elle a même grand intérêt à encaisser ses 
deux Trèfles, sous peine de vous voir réaliser dix levées...
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 RDV
 V5
 AR2
 AV432

 109876
 A876
 65
 R7

 A2
 432
 DV10987
 65

 543
 RD109
 43
 D1098

Entame :Roi

Par : Nord 4 +1

Sud Ouest Nord Est

1  — 1 SA —

2 SA — 4  —

— —

Difficulté 

  2SA = 18-19 H, régulier.
  4 = Sud ayant au moins deux cartes à Cœur...

  Est entame du Roi de Carreau, continue avec la Dame et insiste dans la couleur.
Vous coupez de l'As, vous en avez les moyens, purgez les atouts et donnez un Trèfle. Plus un.

  Au contrat de 3SA, neuf levées sur entame Carreau (ouf, la couleur est répartie 4-4), dix sur toute 
autre. Mais un bien mauvais coup dans les deux cas en Tournoi par Paires.
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 V9
 AV72
 92
 DV632

 AR765
 D85
 DV84
 5

 D8
 R1096
 AR65
 A74

 10432
 43
 1073
 R1098

Entame :As

Par : Sud 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  X —

3  — 4  —

— —

Difficulté 

  3 = Cinq cartes, 8-10 H.

  Ouest fait les deux premières levées à Trèfle et contre-attaque d'un petit Cœur.

  Prenez du Roi, tirez l'As de Pique et rejouez la couleur vers votre Dame. Quand Ouest défausse, 
retournez au mort par l'As de Cœur et rejouez Pique, Est prend et rejoue Cœur.

  Coupez, tirez le Valet de Pique pour ôter le dernier atout et penchez-vous sur les Carreaux.
Ouest peut-il avoir l'ouverture sans posséder la Dame ? Non bien sûr, cela ne lui ferait que 10 H !
  As de Carreau et Valet de Carreau laissé filer, sans trembler. Dix levées.
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 V762
 R10
 R973
 1073

 R98
 865
 V862
 R54

 A43
 AD42
 AD5
 DV2

 D105
 V973
 104
 A986

Entame :6

Par : Nord 3SA =

Sud Ouest Nord Est

1  —

1  — 2 SA —

3 SA — — —

Difficulté 

  2SA = 18-19 H, régulier, sans quatre cartes à Cœur.

  Ouest prend du Roi de Pique et rejoue le 5, pair-impair du résidu, Est prend et rejoue le 8, sa plus 
petite carte restante, préférentielle Trèfle. Vous êtes à la tête de huit levées.

  Pour la neuvième, deux possibilités, le partage 3-3 des Cœurs (36% de chances) et l'impasse au 
Valet de Carreau (50% de chances), meilleur maniement de la couleur avec seulement six cartes.
  Afin de cumuler ces deux chances, commencez par jouez Carreau pour le 10. Quand il tient, tirez 
vos levées (Ouest conservant évidemment ses quatre cartes à Cœur), neuf au total.
  Si Ouest avait pris du Valet, vous auriez plongé de l'As sur un retour Trèfle et testé les Cœurs.
Au total, ni 36%, ni 50% mais bien 68% de chances de gagner le contrat.
(A condition de commencer par les Carreaux, couleur où l'on donne la main en cas d'échec.)
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 5
 R1086532
 DV109
 2

 A1098732
 V4
 4
 AV6

 RDV6
 D
 87652
 D43

 4
 A97
 AR3
 R109875

Entame :5

Par : Est 4 +2

Sud Ouest Nord Est

1 
— 2  — 2 
— 4  — —

—

Difficulté 

  2 suivi de 4 = Le fit, 13-15 DH (au moins 10 H).
  2 = Enchère par défaut, ne promet pas six cartes.

  Le 5 de Trèfle "respirant" singleton, suite aux enchères, méfiez-vous d'une éventuelle surcoupe.

  As de Trèfle, As-Roi de Cœur (défausse Carreau), As de Carreau et une coupe rouge, de l'As, 
évitant une éventuelle surcoupe qui, suivie d'un retour atout, vous laisserait à onze levées.
  Trèfle coupé du Roi (même principe) et l'autre coupe rouge. Peu importe si vous êtes surcoupé, ce 
sera avec la Dame, seule levée que vous accordez à la défense. Plus deux.
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 R
 106543
 R8
 AR1084

 D
 87
 ADV10965
 753

 V965432
 A9
 43
 V6

 A1087
 RDV2
 72
 D92

Entame :Valet

Par : Ouest 3 -1

Sud Ouest Nord Est

1  3  — —

—

Difficulté 

  3 = Barrage, sept belles cartes.

  Vous entamez le Valet de Pique qui tient et rejouez... l'As de Carreau ! 
En effet, vous savez que Sud possède As-Roi de Pique et que vous allez pouvoir défausser votre 
deuxième Carreau sur le troisième tour de Pique. Sud n'aura plus qu'à vous donnez une coupe.

  Mais si vous n'avez pas débloqué l'As de Carreau, plus de coupe dans la couleur...
D'ailleurs, si Ouest, inspiré, fournit la Dame de Pique à l'entame, plus de coupe non plus.
Sauf si, tel "Deep Finesse", Sud contre-attaque Carreau pour votre As. Introuvable...
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 ARV105
 D54
 3
 8653

 64
 AV9862
 R84
 RD

 D97
 R10
 10972
 10974

 832
 73
 ADV65
 AV2

Entame :As

Par : Est 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  — 1 
— 2  — 2 
— 3  — 4 
— — —

Difficulté 

  2 = Semi-naturel, forcing de manche.
  3 = Trois cartes à Cœur.

  As de Trèfle, puis le Roi, les Carreaux étant menaçants, et Pique, à tout hasard...
Le déclarant prend, purge les atouts et donne un Carreau. Juste fait, 420 pour Est-Ouest.

  Une donne sans histoire, à condition de déclarer le bon contrat. Pas très difficile...

  Mais si Sud s'est "mouillé" à l'enchère, il faudra éviter de sacrifier à 4 ou 5, contré bien sûr.
Dans les deux cas, trois levées de chute, 500 pour Est-Ouest !
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 R82
 V43
 D982
 532

 7543
 R92
 73
 RV97

 D106
 A865
 ARV104
 4

 AV9
 D107
 65
 AD1086

Entame :8

Par : Est 3 =

Sud Ouest Nord Est

1  1 
2  2  3  —

— 3  — —

—

Difficulté 

  2 = Pas de barrage sans en minimum de distribution, même non vulnérable.
  3 = Compétitif, au nom du singleton Pique.
  3 = Compétitif, au nom du fit neuvième.
  "Non vulnérable" ne signifiant pas "invulnérable", le camp Nord-Sud abandonne.

  As-Roi de Cœur et atout, ne voulant pas toucher au mineures, pris au mort, et Trèfle vers le 9, qui 
pousse au Roi. Atout encore, deux tours en finissant au mort et Trèfle pour le Valet, qui tient.
L'As de Trèfle, ils sont partagés 3-3, Pique pour le mort et le Trèfle affranchi, défausse Carreau.
  Est ne donne plus que l'As de Carreau, n'ayant pas eu à chercher le Valet. Juste fait.

  Atout Cœur, cinq levées pour la défense. 4, contré (TPP oblige), c'est trop cher !

https://www.bridgeplus.com/voyage/saint-jean-cap-ferrat-hotel-delcloy3/
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 D94
 R104
 97
 AD962

 A6
 652
 ARD3
 8743

 10752
 V873
 10652
 V

 RV83
 AD9
 V84
 R105

Entame :6

Par : Est 3SA =

Sud Ouest Nord Est

1 
1  X — 1 SA

— 2  — 2 SA

— 3 SA — —

—

Difficulté 

  X = "Spoutnik". Au moins quatre Cœurs, au moins 7 H.
  1SA = 12-14 H, régulier, sans quatre cartes à Cœur. Ne promet pas l'arrêt Pique.
  2 = Demande d'arrêt.

  Avec le pli de Pique fait à l'entame, vous avez huit levées et deux options pour la neuvième : 
l'impasse au Roi de Carreau ou celle à la Dame de Trèfle. Laquelle allez-vous choisir ?
  Si vous n'aviez pas d'autre alternative, la bonne technique voudrait que vous tiriez d'abord As et Roi 
de Trèfle pour "toucher" Dame seconde et, qu'à défaut, vous fassiez l'impasse à Carreau. 
  Ici, vous disposez d'une solution qui vous offre beaucoup plus de chances : tirez trois tours de Cœur 
et observez la défausse de Sud. Rejouez Pique, Sud va en faire quatre sur lesquels vous défausserez 
un Carreau et un Trèfle, mais il devra se jeter dans une de vos fourchettes.

https://www.bridgeplus.com/voyage/toulouse-reveillon-2/
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 AR8
 R54
 A6
 A8654

 V965
 10983
 D93
 32

 D7
 V76
 R8754
 V97

 10432
 AD2
 V102
 RD10

Entame :10

Par : Sud 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  — 2  —

4  — — —

Difficulté 

  Est laisse passer le 10 de Carreau, vous prenez du Roi et tirez trois tours de Trèfle, pour défausser 
un Carreau du mort et rejouez Carreau pour ouvrir la coupe.

  Est prend et contre-attaque du Roi de Pique pour votre As.
Coupez votre Carreau perdant et rejouez atout. Vous ne perdrez que deux atouts et un Carreau.
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 R9743
 R963
 R7
 A6

 A1082
 5
 V1096
 8532

 DV5
 DV107
 AD83
 R4

 6
 A842
 542
 DV1097

Entame :Dame

Par : Nord 3SA =

Sud Ouest Nord Est

— 1 SA —

3 SA — — —

Difficulté 

  Avec cinq levées dans les majeures, vous devez en faire quatre entre les Trèfles et les Carreaux.
Mais vous n'avez le droit de rendre qu'une seule fois la main...

  Prenez l'entame de l'As de Pique et jouez un petit Trèfle* vers les honneurs groupés.
(La mineure qui rapporte le plus de levée en cas de partage 3-2.)

Si Ouest plonge, vous ferez quatre levées dans la couleur, même en cas de partage 4-1.
Si la Dame est prise de l'As, il faudra espérer le partage 3-2 de la couleur.
Si la Dame fait la levée, abandonnez la couleur et affranchissez les Carreaux. Juste fait.

  Cette manœuvre s'appelle un "contretemps".
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 RD108
 V1076
 10764
 R

 532
 2
 AV82
 109632

 4
 543
 RD95
 ADV54

 AV976
 ARD98
 3
 87

Entame :4

Par : Ouest 3 x  -1

Sud Ouest Nord Est

1  2 SA

X 3  — —

X — — —

Difficulté 

  2SA = Bicolore mineur, au moins 5-5, belles couleurs.
  X(1) = Du jeu, envie de punir.
  3 = Nette préférence pour cette couleur, ne promet pas de jeu.
  X(2) = Punitif.

  Nord entame atout, obligatoire dans la séquence.
Le déclarant prend de l'As, tire As-Roi-Dame de Carreau, coupe un Carreau, joue As de Cœur, Cœur 
coupé et Carreau. Le flanc fera deux Piques et trois Trèfles.

  Une levée de chute "seulement" mais comme Nord-Sud ne gagnent pas de manche... 
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 10
 ARDV
 8763
 R763

 RD9876
 853
 105
 AD

 V432
 976
 V42
 V95

 A5
 1042
 ARD9
 10842

Entame :Roi

Par : Est 3SA -1

Sud Ouest Nord Est

1 
— 2  — 2 SA

— 3 SA — —

—

Difficulté 

  2SA = 12-14 H, régulier. Jamais un petit doubleton majeur.

  Sud encaisse quatre tours de Carreau et contre-attaque d'un gros Pique (comme s'il n'avait pas le 
Roi), cherchant à mettre le déclarant au pied du mur. A la tête de sept levées, Est dispose de trois 
options pour créer des levées : les Trèfles partagés 3-2, le Valet de Cœur au plus troisième et 
l'impasse au Roi de Pique. Cette dernière étant moins probable que le partage des Trèfles, il refuse 
l'impasse et chute, quand les Trèfles s'avèrent mal partagés, la chute du Valet de Cœur n'apportant 
que la huitième levée. Puis découvre que Sud avait le Roi de Pique...

  Il ne reste plus qu'à le féliciter car, sur un autre retour, Ouest aurait gagné son contrat pouvant, dans 
ce cas, cumuler les trois chances, l'impasse Pique étant son dernier recours.
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 DV1062
 532
 V
 8632

 R87
 R76
 R654
 AD9

 A93
 V1094
 92
 RV107

 54
 AD8
 AD10873
 54

Entame :Valet

Par : Ouest 4 +1

Sud Ouest Nord Est

— 1 SA — 2 
— 2  — 4 
— — —

Difficulté 

  1SA = 15-17 H, régulier.                    2 = Texas Cœur.
  4 = Au moins six cartes et de quoi jouer la manche, ni plus, ni moins.

  Votre contrat n'est pas en danger mais essayez de faire, TPP oblige, une (ou deux) surlevée(s).
As de Trèfle et Roi de Pique placés ? Faites les deux impasses, pour douze levées.
Une seule des deux cartes est placée ? Vous faites onze levées. Aucune ? Dix levées.

  La probabilité que les deux cartes soient bien placées étant faible (25% de chances), renoncez à 
cette possibilité et faites onze levées, même avec les deux cartes mal placées ! Comment ?
  Roi de Carreau, deux tours d'atout, deux autres de Carreau, en finissant en main, et Pique pour le 9 
(ou la Dame, si Sud a intercalé le 10 ou le Valet). Nord prend et doit offrir une levée !
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 974
 D86
 AV832
 72

 AV103
—
 D10764
 D984

 R652
 R942
 9
 RV53

 D8
 AV10753
 R5
 A106

Entame :7

Par : Est 2 -2

Sud Ouest Nord Est

— — 1 
— 1  — 2 
— — —

Difficulté 

  2 = Six cartes, main de première zone.
  Passe, en Ouest = Quand tout va mal, il faut s'arrêter au plus vite !

  Un cauchemar pour ce pauvre Est...

  7 de Pique, le 8, le Valet pris de l'As puis Dame de Trèfle laissée filer, pour le Roi de Nord.

Et le "ballet infernal" commence : Cœur pour l'As, Cœur coupé, Roi de Pique, Pique coupé, Cœur
coupé du Roi, surcoupé par Est. Valet de Carreau pour la Dame de Sud qui rejoue Cœur coupé du 9 
de Nord, ce qui promeut le 8 de Sud. Moins deux !



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 D3
 D104
 AD65
 R1073

 107
 AV82
 93
 ADV95

 ARV62
 R65
 R72
 84

 9854
 973
 V1084
 62

1  —

1  1  — —

3 SA — — —
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Entame : Dame
Par : NS 3SA =

 962
 V854
 743
 1065

 RD8
 R73
 D65
 DV98

 75
 A10962
 A2
 R732

 AV1043
 D
 RV1098
 A4

1 
— 1  — 2 
— 4  — —

—34

Entame : 5
Par : EO 4 +1

 965
 105
 AR7
 96543

 R42
 93
 D8654
 ARV

 10
 AV742
 10932
 1072

 ADV873
 RD86
 V
 D8

— 1  — 2 
— 2  — 3 
— 3 SA — —

—35

Entame : 4
Par : EO 3SA +1

 A108732
 5432
 632
—

 V9
 V98
 R84
 D7643

 RD65
 D1076
 A5
 RV5

 4
 AR
 DV1097
 A10982

— 1 SA 2 
2 SA 3  4  4 
5  — — X

— — —36

Entame : Roi
Par : NS 5 x  -1



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 R75
 AD8
 AR32
 D103

 1094
 73
 8654
 AR94

—
 RV965
 DV97
 V765

 ADV8632
 1042
 10
 82

— 3 
3 SA — — —
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Entame : As
Par : NS 3SA +1

 R106
 108
 V832
 AR93

 V952
 AD96
 D5
 D85

 D83
 RV74
 4
 V10742

 A74
 532
 AR10976
 6

1 
— 2  — 2 
— 2 SA — 3 
— — —38

Entame : As
Par : EO 3 -1

 AD1097
—
 R7654
 D84

 53
 R8752
 A832
 72

 RV8
 D964
 10
 ARV106

 642
 AV103
 DV9
 953

1  — 1  —

2  — 2  —

2  — 4  —

— —39

Entame : 3
Par : NS 4 +2

 R95
 D1052
 A10762
 4

 ADV
 A74
 3
 AR10985

 1082
 V93
 RDV8
 763

 7643
 R86
 954
 DV2

2  — 2 
— 2  — 4 
— — —

40

Entame : Roi
Par : EO 4 +2
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Désignation   PU 

Le compte des mains T1  ; G. Quéran 15.50 € 

Le compte des mains T2  ; G. Quéran 15.50 € 

Le compte des mains T3 ; G. Quéran 15.50 € 

Le Flash Visuel  ; G. Quéran 18.50 € 

Le Flash Visuel en déf.  ; G. Quéran 20.00 € 

Jeu, paires et match  ; G. Quéran 18.00 € 

Les Splinters  ; JP. Balian 15.00 € 

Les Cue-Bids ; M. Kerlero 15.00 € 

Les probabilité au bridge  ; A. Rouanet 15.00 € 

Les deux modernes  ; O. Beauvillain 15.50 € 

Le deux majeur faible  ; G. Quéran 15.50 € 

Les appels de préférence  ; P. Toffier 15.00 € 

Les enchères au bridge T1 ; M. Bessis 32.00 € 

Les enchères au bridge T2  ; M. Bessis 28.00 € 

Les enchères au bridge T3  ; M. Bessis 30.00 € 

90.00 € Pack les enchères au bridge  ; M. Bessis 

La logique de l’entame, A. Levy 32.00 € 

Merci de joindre votre chèque de règlement.   
Frais de port : 1 livre 3.95 € / 2 livres : 5.36 € pour les autres articles : nous consulter. 

Désignation   PU 

Bien jouer en face du mort, R. Berthe 28.00 € 

Pas à pas T1 ; R. Berthe, N. Lebely 24.00 € 

Pas à pas T2  ; R. Berthe, N. Lebely 24.00 € 

Pas à pas T3  ; R. Berthe, N. Lebely 24.00 € 

Pas à pas T4  ; R. Berthe, N. Lebely 24.00 € 

Pas à pas T5  ; R. Berthe, N. Lebely 24.00 € 

Pas à pas T6  ; R. Berthe, N. Lebely 24.00 € 

Pas à pas T7  ; R. Berthe, N. Lebely 24.00 € 

4 boites à enchères à poser  42.00 € 

4 boites à enchères pocket  40.00 € 

Tapis  21.00 € 

Série de 8 étuis  31.00 € 

Jeu de cartes pour MAD  2.20 € 

Jeu de cartes  2.00 € 

40 € Abonnement atout bridge  numérique  

Abonnement atout bridge numérique VIP  80 € 

Abonnement atout bridge VIP+ 100 € 

Total de la commande   

https://www.bridgeplus.com/boutique/
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