
Deuxième et troisième trimestre (janvier à juin)

Orienté essentiellement vers le jeu de la carte.

Plan de jeu et informations disponibles. Les cartes maîtresses : Définition, contraintes, blocage.

À Sans Atout : affranchissement d’honneurs. Cartes équivalentes.

À Sans Atout : affranchissement de longueur. Coup à blanc. Répartition du résidu.

À Sans Atout : défense contre l’entame. Règle des 7.

Les « impasses ». Honneurs isolés. Honneurs groupés. Double impasse.

L’entame à Sans Atout.

Coupe de la main courte.

Affranchissement de longueur par la coupe.

Double coupe.

Mort inversé.

Entame à la couleur.

En intercalant quelques enchères :

Annonce des bicolores. Forme économique et forme chère.

Ouverture unicolore. Notion de barrage. 2 Majeure faible.

Première enchère du répondant sans fit direct sur l’ouverture en Majeure.

Intervention par Contre. Conséquences pour la ligne du déclarant.

Intervention à la couleur.


