Quatriéme couleur forcing

les 4 cas principaux d’utilisation de la 4éme couleur forcing
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1 La quatrieme couleur forcing est une
+ R54 1o Passe enchére artificielle qui demande au
Passe partenaire de préciser sa main, en force et

Y AV1053 1v 14 | Passe en distribution. Ici, Sud a besoin de savoir

+ RD3 ” 2» si 'ouvreur posséde ou non trois cartes a

. ) Cceur. De plus la redemande a 14 peut

85 masquer jusqu’a 19 points H. Tout est
encore possible.
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+ R54 1o | Passe Malgré ses 13 points H, le répondant ne

Passe peut pas déclarer unilatéralement 3SA

v AV102 1v 14 |Passe avec trois petites cartes a Trefle. Si

¢+ RD2 ? 24 : ,

+ 852 I'ouvreur annonce par exemple 2¥ (trois
cartes a Coeur), Sud précisera ses besoins
en répétant les Tréfles, enchére signifiant :
« c’est un arrét a Tréfle que je sollicite ».
Selon les cas on débouchera sur une
manche a Sans-Atout ou a Coeur en « fit »
4/3 plutét qu’a Pique afin de ne pas étre
obligé de couper de la main longue.
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¢ ARV982 1o | Passe A son deuxiéme tour d‘enchére, le saut a

v V53 1 Passe 0 | Passe 34 de Sud serait non forcing, montrant une

. ” 2y force de 11/12 points HL. Pour rendre la

9 ; séquence forcing de manche, le répondant

* AV4 doit transiter par la quatriéme couleur avant
de répéter les Piques.
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+ AD3 14 | Passe Déclarer directement 3SA avec 18 points

Passe N HL serait aller un peu vite en besogne et

¥ RV5 1¢ 1a | Passe décrirait une main de 12/15 points HL.

+ AR1096 2 2v Cette faus.se information pourrait empécher

+ 103 le partenaire de prospecter un chelem avec
un jeu prometteur. Le contrat final sera
peut-étre 3SA, mais il convient d’aller
doucement et de glaner des informations
supplémentaires.




