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Entame : Valet de Pique

Commentaire :

Voici une séciuence d’enchéres tout a fait banale. L'ouvreur montre une main réguliére
d’'une force allant de 15 a 17 H et le répondant, fort de 10H, connait un minimum de 25
points dans son camp. Le seuil de la manche étant attient, Sud déclare 3 Sans-Atout,
enchére d’arrét.

Jeu de la carte :

L’entame Pique garantit & Nord deux plis dans la couleur car il jouera la derniére carte
de la premiére levée. En ajoutant les trois Cceurs et les deux Carreaux, Nord recense
sept levées. Avec quatre cartes équivalentes a Trefle, du Roi au 10, le déclarant peut
affranchir trois plis supplémentaires. Attention toutefois au blocage des Coeurs. En effet,
la couleur est asymétrique et le coté court, qui ne posséde pas de petite carte, risque
de créer un blocage dont il va falloir s’occuper au plus vite. Aprés avoir pris I'entame
Pique de la Dame, le déclarant débloque immédiatement le Roi et la Dame de Coeur
avant de s'attaquer a laffranchissement de ses Tréfles en commencant par les
honneurs de la main courte. Il présente d’abord le Roi de Tréfle puis, si celui-ci fait la
levée, poursuit par le 4 vers la Dame. Apres avoir pris de I'As de Trefle, Est poursuit par
le Roi de Pique, plus forte des cartes formant dorenavant une séquence apres la chute
de la Dame. Il ne reste plus au déclarant qu’a encaisser ses levées maitresses pour un
total de dix levees.

Point clé :

Les couleurs asymétriques dont le coté court ne posséde pas de petite carte présentent
toujours un risque de blocage. Elles nécessitent une attention particuliére en début de
coup.
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Entame : 10 de Cceur

Encheéres :

Apres lintervention @ 14 de son partenaire, Est se retrouve dans une situation
classique : possédant une main faible, il peut demander autant de levées que son camp
osséde d’atouts, en application de la fameuse loi des levées totales. Connaissant dix
iques dans sa ligne, il saute donc & 44. La montée brutale des enchéres au palier de 4
crée une situation de barrage qui met en difficulté le camp adverse pour trouver son
contrat optimal. Enfin, vert contre rouge, la vulnérabilité favorable permet d’envisager
un contrat de sacrifice avantageux.

En dépit de ses 20 points DH, Sud est privé du contrat de 4 Coeurs. Il peut passer,
déclarer 5 Cceurs, dont la réussite est plus qu’aléatoire, ou espérer la chute du contrat
adverse, augmentant ainsi le colt de la pénalite. Son camp étant suppose légerement
majoritaire en points H, il peut se risquer a contrer, sans certitude de succes.

Jeu de la carte :
Le jeu de la carte est assez simple pour le déclarant : il pourra faire tomber les atouts
en deux tours et couper aisement deux Coeurs au mort. En plus des deux Carreaux, il
K/Iourra méme espérer gagner son contrat si I'As de Tréfle est en Nord.

alheureusement, comme cela était prévisible, I'As de Tréfle se trouve dans la main de
l'ouvreur et le déclarant chute d’'une leveée.

Pour autant 'opération est rentable pour les Est/Ouest car la chute ne colte que 100
points, alors que la manche a Ceeur aurait rapporté 620 points aux Nord/Sud.

Pointclé :

Lorsque la vulnérabilité est favorable, le camp en défense a tout intérét a demander
directement autant de levées que son camp posséde d’atouts. Cela lui permet de géner
considérablement le dialogue adverse tout en proposant un contrat de sacrifice trés
souvent avantageux.
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Entame : Roi de Tréfle

Commentaire :

Avec seulement 9 HL, Ouest n'a pas la certitude d’avoir les 25 HL nécessaires pour
déclarer la manche a Sans-Atout. Il doit faire une proposition par l'intermédiaire d’un
palier dit « inutile » 'enchére de 2SA qui demande a 'ouvreur de déclarer la manche si
son ouverture n'est pas minimale. Dit autrement, I'ouvreur devra nommer la manche
avec 16 ou 17 HL ou passer dans le cas contraire.

Jeu de la carte :

Le déclarant se compte quatre Piques, quatre Carreaux et un Tréfle, soit neuf levées
immédiates. Il faut toujours se méfier quand tout semble aller pour le mieux dans le
meilleur des mondes. D’ailleurs, une couleur est bloquée - Pique - et I'encaissement
des quatre plis qu’elle doit rapporter doit étre résolu. Dans ce méme esprit on pourrait
comparer les Piques et les Carreaux qui paraissent relever du méme blocage, faute de
petite carte du coté court. Pourtant les cas sont différents :

- A Pique il n’y a que quatre cartes maitresses pour réaliser qluatre levées et pas
de solution « interne ». Cela signifie que 'on ne peut couvrir le Valet de I'As ou de la
Dame sans perdre une levee.

- A Carreau, la présence de cing cartes maitresses pour réaliser seulement
quatre levées permettra de prendre la Dame du Roi afin de ne pas devoir utiliser de
communication externe.

Aprés avoir pris I'entame du Roi de Trefle de I'As, le déclarant débloque
immédiatement le Roi et le Valet de Pique puis rentre dans sa main en jouant le 5 de
Carreau pour I'As. Il peut dés lors encaisser I'As et la Dame de Pique et poursuit par
|1a0Dame de Carreau qu'il prend du Roi afin d'étre du bon c6té pour jouer le Valet et le

Point clé :
Lorsque vous prévoyez de faire une ou plusieurs impasses, organisez vos communica-
tions en conséquence.
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Entame : Roi de Carreau

Commentaire :

Les points d’honneurs ne font pas tout dans la vie. Est n’en a d’ailleurs que 7. Pourtant,
s'il ajoute son point de longueur a Coeur aux deux points du neuviéme atout et aux
deux points du singleton Trefle, il arrive @ 5LD pour un total de 12HLD. Cette valeur
autorise un soutien a saut (11/12HLD) qu'Ouest, fort de 17HLD, honore de la
déclaration de la manche.

Jeu de la carte :
Le déclarant réalisera quatre ou cing levées d’atouts selon la répartition du résidu - 3/1

ou 2/2-. La coupe de deux Trefles avec les atouts de la main courte aménera deux
levées supplémentaires. Apres avoir pris 'entame du Roi de Carreau de I'As, le
déclarant joue immédiatement I'As de Tréfle puis le 2 de Trefle qu'il coupe avec le 2 de
Pique. Il poursuit avec deux tours d’atouts en commencant par le Roi puis I'As afin de
se trouver dans la bonne main pour couper son dernier Trefle. Le déclarant se trouve
alors devant une situation classique : il ne reste plus qu’un seul atout chez 'adversaire
et celui-ci est maitre. Dans ce cas, il faut le laisser « trainer » et ne pas le faire tomber.
En effet cela ferait perdre deux atouts au déclarant pour 6ter un atout que I'adversaire
fera de toute maniére.

Le partage 3 - 1 du résidu de la couleur d'atout limite le déclarant a dix levées.

Point clé : _ - )
Lorsqu'il ne reste plus qu'un seul atout chez les adversaires et que celui-ci est maitre, |l
est %ouvent bien joué de ne pas utiliser deux atouts de son propre camp pour le faire
tomber.
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Entame : As de Coeur

Commentaire :

Toujours en conformité avec la loi des atouts Sud, qui posséde une main faible, peut
demander autant de levées que son camp détient de cartes dans la couleur d’atout.
Derriere la réponse de 14 d’Est, il peut donc sauter a 3v. Cela n’empéche bien sir pas
Ouesth de soutenir les Piques au palier de 3 avant qu'Est, avec ses 14DH, ne déclare la
manche.

Jeu de la carte :

Le déclarant recense cing Piques, un Carreau et deux Tréfles, soit huit levées
immédiates. La réussite de I'impasse au Roi de Carreau, assortie d’'une levée de
longueur dans la méme couleur, portera ce total & onze ou douze levées suivant le
partage du résidu. Avec seulement As-Dame-Valet sans le 10, Est n'a pas intérét a
présenter Valet de sa main. En effet, si le Roi de Sud est sec, partir du Valet coltera le
10 troisiéme en Nord.

Apres avoir coupé le deuxieme tour de Coeur, le déclarant purge les atouts en trois
tours et poursuit par le 5 de Carreau avec lintention de passer la Dame si le Roi
n‘apparait pas. Lorsque Sud joue le Roi, le déclarant s’en empare et réalise douze
levees.

Point clé :

L'impasse « forgante » est une manceuvre qui permet de rester dans la main de depart
pour recommencer la manceuvre, économisant ainsi les communications. Mais on ne
peut pas la faire avec n'importe quelle combinaison de cartes.
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Entame : Roi de Ceeur

Commentaire :

Le soutien au palier de 2 montre un fit dans une zone allant de 6 a 10 HLD. Possédant
19 HLD, Sud ne peut imposer la manche car le total de son camp serait insuffisant si
son partenaire n'avait que 6 ou 7 HLD. Il se contente donc d’'une proposition de manche
en utilisant le premier palier « inutile » disponible. En effet, 'enchere de 34 demande au
partenaire de déclarer la manche si son soutien n’est pas minimal. Avec 10 HLD, Nord
accepte volontiers la proposition.

Jeu de la carte :

Cing levées d'atouts appuyées par une levée de Carreau et trois levées de Tréfle
portent le total des levées immédiates du déclarant a neuf. La coupe de deux Cceurs
avec les atouts de la main courte permettra d’ajouter deux plis pour un total de onze.
Quant aux Tréfles, un partage 3-2 du résidu nous emmeénerait jusqu’a douze plis.

Ayant besoin d'effectuer deux coupes, le déclarant doit différer la capture des atouts de
ses adversaires. Si, apres avoir encaissé le Roi de Cceur, Ouest a l'idée de jouer atout -
afin de diminuer le pouvoir de coupe de la main courte - Sud prend de sa main avant de
couper un premier Coeur. Il rentre chez lui par I'As de Carreau puis coupe son dernier
Cceeur. Un Trefle vers le Roi permet de rentrer en main pour jouer deux autres tours
Id’at,out. Le partage 3/2 des Tréfles (68%) étant au rendez-vous, Sud réalise douze
evees.

Point clé : . » .
Lorsque vous devez effectuer des coupes, il est souvent préférable de différer la
capture des atouts de vos adversaires.
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Entame : As de Carreau

Commentaire :

La redemande a 24 montre un fit de quatre cartes dans une zone de force allant de 12
a 16 HLD. Avec 13 HLD, le répondant se trouve dans la zone de manche et peut
conclure au contrat de 44. Cette décision releve notamment du principe que deux
joueurs ayant la valeur d’'une ouverture ne peuvent s’arrter avant la manche.

Jeu de la carte :

Aprés avoir coupé le troisieme tour de Carreau, le déclarant retire les atouts adverses
en terminant au mort afin de se trouver du bon c6té pour réaliser l'impasse a la Dame
de Trefle. Possédant trois cartes équivalentes a 'honneur manquant (Valet-Dix-Neuf), il
pourra faire une impasse dite « forgante ». Dans cette situation, lorsque les deux cartes
équivalentes de la main de départ ne sont pas consécutives, il est souvent préférable
de commencer par jouer le plus petit des deux. Ainsi, le déclarant présente le 9 de
Trefle et fournit le 6 de Trefle si la Dame n'apparait pas. Cette fagon de jouer lui permet
de rester dans la main de départ afin de renouveler l'impasse sans communication
nécessaire supplémentaire. Il présente le Valet que Nord couvre de la Dame et réalise
ainsi quatre levées dans la couleur.

Notez qu'ici, partir du Valet aurait eu le méme effet. Mais ce ne sera pas toujours le cas.

Point clé :

L'impasse forgante est une manceuvre colteusequi nécessite de nombreuses cartes
intermédiaires mais permet, lorsque cela est possible, de rester dans la main de depart.
Cette technique évite d’avoir recours a des communications extérieures a la couleur
maniée.
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Entame : Valet de Pique

Commentaire :

Une des séquences les plus simples du bridge : en 'absence de majeure quatriéme ou
plus et fort de 11 points HL, Nord connait un minimum de 26 points et un maximum de
28 points dans son camp. C'est suffisant pour déclarer une manche a Sans-Atout mais
tres loin du seuil des 33 points du petit chelem.

Jeu de la carte :

L’entame Pique assure deux plis au déclarant auxquels s’aH'outent trois Ceeurs et un
Carreau pour six levées immédiates. C'est a Trefle que le déclarant trouvera son
bonheur en réalisant trois levées d’honneurs et une levée de longueur, sauf partage
trés improbable (5-0) du résidu de la couleur.

Attention néanmoins au blocage des Cceurs. En effet la couleur est asymétrique et le
coté « court » ne possede pas de petite carte. Toutefois ici, il ne faut pas debloquer
immédiatement car I'As (ou le Roi) de Cceur permettra d’encaisser les Trefles
affranchis. Dés lors, aprés avoir pris 'entame de la Dame de Pique, le déclarant joue
immédiatement le Roi de Tréfle, débloquant également I'honneur de la main courte. Si
celui-ci fait la levée, il poursuit par le 7 de Trefle pour la Dame et continue jusqu'a ce
gue I'adversaire prenne de I'As. En main a I'As de Pique aprés le retour du Roi de

ique d’Ouest, le déclarant peut maintenant débloquer le Roi de Cceur, encaisser ses
Trefles maitres puis revenir en main par I'As de Carreau afin de réaliser la Dame de
Cceur débloquée.

Point clé :

Les blocages requiérent une attention particuliére et doivent absolument étre anticipés.
Ici, la couleur bloquée servant de communication, il était nécessaire d'en différer le
déblocage.
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Entame : Valet de Tréfle

Commentaire :

Avec 14 HLD, Est se trouve devant un dilemme : si son partenaire est intervenu avec
une valeur d’ouverture, les conditions de force de la manche seront réunies ; mais si
Ouest est seulement intervenu pour mentionner une bonne couleur d’entame, avec 8 ou
9 points H, il faudra s'arréter a plus bas palier. Afin d’avoir la réponse a son
interrogation, Est utilise le cuebid. Sans I'ouverture, Ouest est censé répéter ses Ceeurs
au palier le plus bas. Ici, le saut & 3¥ montre six cartes et 13/14H environ. Déclarer la
manche devient une obligation et la chuter reléverait méme d’'une sacrée malchance.

Jeu de la carte :

Le déclarant se compte six levées naturelles d’atout ainsi que deux Piques et un
Carreau, soit huit plis immédiats. La coupe de deux Carreaux avec les atouts de la main
courte portera ce total a dix levées.

Bien qu'il soit fortement déconseillé d’'entamer sous un As, il n'y a aucune plus-value

our le déclarant a fournir une petite carte du mort sur 'entame. Dés lors il appelle le

oi de Tréfle mais Sud s’en empare pour rejouer la Dame puis un troisieme tour de
Trefle que le déclarant coupe du Valet de Coeur pour éviter une éventuelle surcoupe de
Nord. guest peut maintenant appliquer son plan de jeu : As de Carreau et Carreau
coupé, retour en main par I'As de Pique puis dernier Carreau coupé par le 9 de Ceeur. I
lui reste maintenant a purger les atouts adverses en deux tours, ce qu'il fait en jouant le
10 couvert du Roi et suivi de la Dame.

Point clé :
En réponse a l'intervention, le cuebid demande a l'intervenant de préciser sa force.
Avec une main inférieure a I'ouverture celui-ci répéte sa couleur au palier de 2. .
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Entame : Dame de Tréfle

Commentaire :

L’ouverture de 1SA, bien que trés précise montrant une main réguliere de 15 a 17HL,
ne permet pas a Ouest de conclure directement au contrat final. En effet, ses 17 points
ne garantissent pas la présence des 33 HL nécessaires a la déclaration du petit
chelem. L’enchére de 4SA, palier inutile, va régler le probléme car elle interroge
louvreur sur la force exacte de sa main. Minimum, il est invité a passer. Avec 16 ou
17HL il accepte de jouer 6 Sans-Atout.

Jeu de la carte :

Quand le mort s'étale, le déclarant ne totalise que trois Piques - le Valet ne sert
finalement a rien - quatre Cceurs, un Carreau et deux Tréfles, soit dix levées
immédiates. Pour gagner son contrat il devra réaliser trois levées a Carreau, et cela
peut s'envisager de deux maniéres differentes : soit en réalisant trois levées
d’honneurs, soit en réalisant deux levées d’honneurs et une levée de longueur. La levée
de longueur est sujette au partage 3/3 du résidu. Mais pour faire trois levées
d’honneurs, il faut réaliser deux plis avec la Dame et le Valet de Carreau, ce qui sous-
entend la présence du Roi en Sud.

Est prend I'entame en main et joue immédiatement Carreau vers le Valet : si Sud
plonge du Roi, le coup est terminé ; si Sud joue une petite carte, le Valet remporte le pli
et Est doit rentrer en main par une majeure pour rejouer vers la Dame du mort. C’est si
le Roi de Carreau avait été en Nord que le déeclarant aurait eu besoin d’un partage
favorable de la couleur.

Point clé :
En réponse a une ouverture de 1SA ou de 2SA I'enchére de 4SA est une proposition de
chelem que le partenaire doit accepter si son ouverture n’est pas minimale.
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Entame : Roi de Carreau

Commentaire :

Sud n'a que 9 points H mais doit tenir compte de son neuvieme atout et de son
doubleton qui portent la valeur de son jeu a 12HLD. Cette force de 11/12HLD l'autorise
a effectuer un soutien a saut. Du haut de ses 18HLD, Nord n’éprouve aucune difficulté
a déclarer la manche.

Jeu de la carte :

Sur 'entame du Roi de Carreau, le déclarant peut se compter un Pique, cing atouts et
un Carreau, soit sept levées immédiates. Faire trois levées de plus nécessite d’une part
de réaliser le Roi et le Valet de Trefle, et d’autre part de couper le quatrieme tour de la
couleur si le résidu est 4/2. Pour cela Nord a besoin de rentrées au mort qui seront
procurées par les atouts. Faire le Roi et le Valet de Tréfle n’étant possible qu'avec I'As
et la Dame en Ouest, Nord peut, aprés I'As de Carreau, jouer deux tours d’atout en
terminant au mort avant de jouer Tréfle vers le Valet. Si Ouest ne plonge pas de I'As,
Nord joue le Valet puis rentre a nouveau au mort par le 10 ou le 9 de Cceur afin de
rejouer Trefle vers le Roi. Tét ou tard Nord coupera son dernier Trefle au mort.

Point clé :
Lorsqu'il manque deux honneurs, il faut faire une double impasse en commencant par
Iimpasse contre I'honneur le plus faible.
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Entame : Dame de Tréfle

Commentaire :

Avec quatre cartes dans la majeure du répondant, I'ouvreur a pour priorité absolue de
soutenir. Le soutien simple indique un jeu allant de 12 a 16HLD. Fort de 13HLD, Est se
doit de déclarer la manche. On dit aussi que deux joueurs possédant la valeur d'une
_Ol%yerture doivent déclarer la manche. C'est bien le cas dans la donne qui nous
intéresse.

Jeu de la carte :

Pigue et Cceur sont deux couleurs ou il manque le Roi. Néanmoins elles ont une
différence fondamentale : a Cceur on posséde quatre honneurs pour faire trois levées,
alors qu'a Pique on ne posséde que trois honneurs pour réaliser quatre levées. Cette
différence_notable permettra au géclarant de réaliser une impasse forgante a Caeur
mais pas a Pique.

Aprés avoir pris entame Tréfle de I'As, le déclarant présente le 2 de Pique et fournit le
Valet. Celui-ci aéant fait la levée il ne lui reste plus qu'a tirer 'As en espérant la chute
du Roi. Bingo ! Si Est avait présenté la Dame de Pique au premier tour de la couleur,
Sud l'aurait couverte du Roi, affranchissant le 10 troisieme en Nord. Le déclarant peut
maintenant faire tomber le dernier atout de la défense en jouant la Dame puis rentrer au
mort a Tréfle ou a Carreau pour présenter le Valet de Coeur. Si Nord le couvre du Roi,
rien de mal ne se produira pour le camp Est/Ouest.

Point clé :
L'impasse « forgante » est une manceuvre coliteuse qui nécessite d'avoir un honneur
de plus que le nombre de levées d’honneurs a réaliser.
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Entame : As de Pique

Commentaire :

L'intervention d'Ouest ne modifie Ipas la valeur du soutien simple du répondant. En
revanche, le palier du soutien de ['intervention est fixé par la loi des atouts quand le
partenaire de lintervenant a un jeu faible. Le saut a 34 d’Est n'est donc nullement
iustifié par sa force en points H mais par son nombre d'atouts, neuf atouts permettant
'accession au palier de 3. En gros, la force de la main oscille de 8 a 12HLD selon la
vulnérabilité relative, ce saut ayant pour objectifs de perturber le dialogue adverse et
d’inciter Ouest a trouver un contrat de sacrifice avantageux. Du haut de ses 21HLD,
Sud ne tremble pas pour déclarer la manche ; quant a Ouest, sa distribution est bien
trop plate pour envisager une defense a 4 Piques dont la chute contrée risquerait de
couter plus cher que le gain de la manche adverse.

Jeu de la carte :

Ouest entame de I'As de Pique et devrait se retenir de jouer le Roi. En effet, le soutien
a 3& d’Est, qui promet quatre atouts, montre que le deuxiéme tour de la couleur sera
coupé par Sud, affranchissant la Dame, par-dessus le marché. Il faut donc trouver autre
chose. Jouer atout risquerait de compromettre la Dame. Carreau est neutre et Tréfle
agressif, dans I'espoir de trouver le Roi en Est. Notons que si c'est le cas et que Sud
possede au moins deux cartes dans la couleur, cette levée de Tréfle ne saurait
disparaitre. C'est probablement I'élément qui peut pousser Ouest a jouer Carreau,
entreprise non couronnée de succes, surtout si Est fournit sa Dame, de fagon assez
naturelle. De toute fagon cette Dame de Carreau était placée et 'impasse aurait réussi,
quitte a ne la tenter qu’une fois et a couper le troisiéme tour de la couleur au mort. En
revanche, la Dame d'atout échappe a Sud, le limitant a onze plis.

Point clé :

Avec neuf cartes sans la Dame, la régle est de ne pas faire I'impasse mais de tirer en
téte, ce qui donne un tout petit peu plus de chances de la voir tomber sous vos
honneurs.
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Entame : Roi de Coeur

Commentaire :

La réponse de 14 a I'ouverture demande en priorité a Sud un soutien de quatre cartes.
Le saut a 34 les garantit, tout en indiquant une force de 17 a 19HLD. Méme si Sud est
minimum (17HLD%, Nord peut se compter 16 HLD dont 10 points H, un point L pour le
cinquieme Trefle, et 5 points D pour le singleton Cceur, le doubleton Carreau et le
neuvieme atout. Ajoutés aux 17HLD de l'ouvreur on atteint les points 33HLD du petit
chelem a la couleur. D’ou le saut a 6 Piques de Nord.

Jeu de la carte :

Nord recense cing levées naturelles d’atout, un Cceur et un Tréfle pour un total de sept
levées immédiates. La plupart du temps les Carreaux en produiront quatre de plus,
sous forme de trois honneurs et une de longueur, pour peu 3ue le résidu de la couleur
ne soit Fas plus mal réparti que 4/2. A défaut, deux coupes de la main courte pourraient
venir a la recousse.

Aprés I'As de Ceeur, Nord joue deux tours de Pique, constatant le parage 2/2 du résidu.
|l continue du Roi de Carreau pris de I'As d’Ouest. Une fois constaté que les deux
joueurs de flanc fournissent au deuxieme tour de Carreau, la coupe d’un seul Tréfle au
mort suffit a réunir douze plis.

Point clé :
L'affranchissement de quatre levées de Carreau permettait au déclarant de réaliser
onze levées, dés lors une seule coupe a Trefle suffisait pour gagner le contrat.
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Entame : Dame de Coeur

Commentaire :

Avec 9 HL Nord sait que son camp peut déclarer la manche a condition que I'ouverture
du Sud ne soit pas minimale. L’enchére de 2SA est donc une proposition de manche
qui demande a l'ouvreur de la déclarer s'il posséde 16 ou 17 HL, ou de passer dans le
cas contraire.

Jeu de la carte :

Avec deux Coeurs et quatre Carreaux, le déclarant totalise six levées immédiates. Ne
pouvant éviter la concession de I'As de Tréfle, la couleur peut néanmoins rapporter trois
plis supplémentaires si la Dame est bien placée. Pour cela le déclarant devra monter un
certain nombre de fois au mort pour faire et renouveler 'impasse, ce nombre dépendant
du nombre de cartes qui accompagne la Dame. Sud prend donc I'entame Cceur de I'As
du mort et joue Trefle vers sa main. Si Est joue une petite carte, Sud joue le Valet, le 10
ou le 9. Apres avoir remporté la levée, Il rentre au mort par la Dame ou le 10 de
Carreau et re%oue Trefle. Si Est plonge de I'As pour rejouer Ceeur, Sud prend, rentre
une derniére fois au mort grace aux Carreaux et tente l'ultime impasse a la Dame de
Trefle, qui réussit sans surprise. Aprés avoir encaissé ses cartes maitresses, le
déclarant pourra sans danger tenter un dixieme pli en jouant vers le Roi de Pique du
mort, manceuvre ayant trés peu de chances de réussir. En effet, si 'As de Pique est
bien placé, Ouest plongera dessus pour encaisser au moins deux Coeurs qui, ajoutés a
I'As de Trefle, feront quatre plis pour la défense.

Point clé : o . . o
Prévoyez vos communications en vue des différentes impasses a réaliser.
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Entame : As de Trefle

Commentaire :

L’enchere de 34 de Sud est une application directe de la loi des atouts. Cette loi
suggere de demander autant de levées que son propre camp posséde de cartes dans
la couleur d‘atout. L’expérience montre que, si le contrat demandé chute, la pénalité
concédée sera trés souvent moins importante que le gain que les adversaires auraient
pu tirer de la réussite de leur propre contrat. De plus, ce soutien a saut, « spatiophage
», peut 8erturber le dialogue du camp opposé. En dépit de tout cela, la Fuissance dela
main d’Ouest ne laisse planer aucun doute sur I'opportunité de déclarer la manche.

Jeu de la carte :
Le déclarant ne posséde en tout et pour tout que deux levées immédiates a Pique et ce,
bien qu'il détienne les trois gros honneurs maitres ! Il lui sera néanmoins aisé
d’affranchir quatre levées d’honneurs a Cceur ainsi gu’é Carreau. N'ayant nul besoin de
réaliser des coupes de la main courte, il doit immédiatement s’atteler a la capture des
Ceeurs adverses. Aprés avoir coupé le retour probable du Roi de Tréfle, le déclarant
Rloursuit ar le Roi de Coeur. Par la suite, il suffira d'Oter les deux derniers atouts de
ord et d’affranchir ses Carreaux en commengant par les honneurs du c6té court pour
éviter d’éventuels blocages.

Point clé :

A moins que la couleur d’atout ne serve a couper de la main courte ou & assurer des
communications dans le cadre de certaines manceuvres, la capture des atouts
adverses est prioritaire. Ce n'est pas le cas le plus fréquent.
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Entame : Dame de Carreau
Commentaire :

En réponse a lintervention et possédant une main faible dans une situation de
vulnérabilité favorable, Nord peut enchérir en accord avec la loi des atouts. Celle-ci
montre qu'un camp peut demander autant de levées qu'il possede d’atouts, ici neuf.
Nord répond donc 3. Notons que ce saut dénie plus de 7 ou 8 points H. Il en faudrait
plus pour détourner Est de la manche, du haut de sa vingtaine de points HLD. Sud,
connaissant maintenant dix atouts dans sa ligne, surencherit de fagon automatique a
44. Que faire en Est ? L'ouvreur n'est méme pas sdr que son camp soit majoritaire en
points H, sinon a un ou deux pres. De plus, les 30HLD du palier de 5 sont loin d’étre
acquis. Il peut soit passer, soit contrer en espérant réaliser trois plis de sa main et un ou
deux de la main de son partenaire.

Jeu de la carte :

Le jeu de la carte est une formalité pour Sud car avec ses six levées immédiates a
Pique accompagnées de deux levées a Carreau, il suffira de couper deux Coeurs pour
atteindre le total de dix levées ! Il aurait méme fait onze plis si I'As de Tréfle s’était
trouvé en Ouest.

Cela est évidemment un résultat inattendu que ne pouvait imaginer aucun des deux
camps. Le camp Nord-Sud va bien entendu profiter de ce contre et marquer un score
de 590 points. Malgré cela, Est ne doit pas regretter son contre car il ne pouvait pas
gagner au palier de 5 et avait grand espoir de faire chuter I'adversaire.

Point clé :

A vulnérabilité favorable vous pouvez enchérir au palier du nombre des atouts détenus
par le camp. Dans la majorité des cas, le gain obtenu par l'adversaire par la chute de
votre contrat sera inférieur a celui qu'il aurait gagné si vous I'aviez laissé tranquillement
jouer le sien. De temps en temps, il arrivera meme que vous gagniez le votre !
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Entame : As de Pique

Commentaire :

L'intervention a 14 de Sud ne modifie en rien les zones de soutien du répondant en
majeure. Le saut & 3¥ exprime donc un soutien d’une force de 11 ou 12HLD et, avec
ses 15HLD, Est ne peut qu’accepter la proposition.

Jeu de la carte :

Pour gagner ce contrat, Est devra avoir de la réussite. La couleur d‘atout, cas de
partage 3/2, produira cinq plis auxquels on peut ajouter une coupe Carreau de la main
courte. Pour les deux plis manquants, il faudra compter sur les bons placements des
Rois mineurs. Imaginons qu'apres avoir encaissé I'As et le Roi de Pique, Sud contre-
attague du Valet de Tréfle. Le déclarant appelle une petite carte du mort pour le Roi de
Nord qui rejoue la couleur. Est prend de la Dame de Tréfle et joue Carreau vers la
Dame suivi de I'As. Il continue par deux tours d'atout avant de couper le troisiéme
Carreau au mort. Il est temps de rentrer en main en coupant un Pique et de capturer le
dernier atout de Sud. Bel effort ! Pourtant, le contrat aurait pu chuter. En effet, Sud
aurait J)u, a la troisiéme levée, donner un petit Pique a couper a Nord. La coupe du
Valet de Coeur aurait provoqué la surcoupe de la Dame, affranchissant a Sud une levée
d’atout tout a fait inattendue sous forme du 10 ou du 9.

Pointclé: . .
L'intervention a la couleur ne change en rien la valeur des zones de soutien du
répondant.
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Entame : As de Carreau

Commentaire :

Nord n'a que 16 points H mais le soutien de Sud permet d’ajouter des valeurs
distributionnelles. Le singleton Cceur ainsi que les points alloués aux atouts
surnuméraires donnent a la main de l'ouvreur une valeur supérieure a 20HLD. En
conséquence le saut a la manche s'impose, méme en face d’un répondant risquant de
n’avoir que 6 points.

Jeu de la carte :
Avec six Piques maitres et deux As, le déclarant totalise huit levées immédiates. Pour

gagner son contrat il devra couper deux Tréfles avec les atouts de la main courte.

En défense Est, constatant que son partenaire défausse sur le Roi de Carreau, peut
en jouer un troisiéme tour afin de faire profiter celui-ci d’'une coupe. A son tour Ouest, &
la vue du singleton Tréfle du mort qui laisse fortement présager un plan de coupe pour
le déclarant, contre-attaque atout. Le déclarant prend de I'As, joue As de Tréfle et 6 de
Trefle coupé. Il rejoint sa main en coupant un Ceeur aprés avoir joué I'As et coupe son
dernier Tréfle.

Malgré le retour bien réfléchi de la défense, le déclarant réalise dix levées.

Point clé :
En défense, il est souvent judicieux de jouer atout quand on entrevoit une possibilité
de coupe de la main courte par le déclarant.
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Entame : Roi de Pique

Commentaire :

Une séquence sans probléme : le soutien au palier de 3 montre un fit d’au moins trois
cartes et une force de 11 ou 12 HLD. Nanti de 17 points HLD, Nord n’a aucun mal a
conclure au contrat de 4 Coeurs.

Jeu de la carte :
A Cceur, avec neuf cartes sans la Dame, le déclarant ne devra i)as tenter 'impasse
mais préférer le « jeu en téte ». Cette facon de procéder est celle qui donne les
meilleures chances de réaliser toutes les levées dans la couleur. Une coupe a Pique
avec un des atouts de la main courte ainsi que 'impasse au Roi de Tréfle procureront
dix ou onze levées. Aprés avoir fait la levée du Roi et de la Dame de Pique, Est poursuit
;])_ar la Dame de Carreau. Prévoyant de faire et peut-étre de refaire Iimpasse au Roi de
réfle, Nord doit se ménager des reprises de main au mort. Il prend donc la troisieme
levée du Roi de Carreau avant de jouer I'As de Ceeur puis le Roi et le Valet une fois la
Dame tombée. Il tente alors une premiére fois Iimpasse a Tréfle, coupe son dernier
Pique et refait 'impasse Trefle pour onze plis.

Point clé :
Il est tres fréquent qu'une couleur offre plusieurs maniements possibles. Il faut
connaitre celui qui offre les meilleures chances de gain.
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Entame : 10 de Pique

Commentaire :

Aprés avoir fait un « Texas » gour montrer cinq cartes a Coeur Est, avec 12 HL, peut
nourrir un espoir de chelem. Son enchére de 4SA montre un jeu régulier de 12HL et
demande a I'ouvreur d’appeler le petit chelem si son ouverture n’est pas minimale. Avec
21HL, Ouest accepte la proposition et, misfitté, déclare 6 Sans-Atout.

Jeu de la carte :
Le privilege de jouer la derniére carte de la levée doit inciter Ouest a fournir un petit
Pique du mort, laissant venir I'entame vers sa fourchette As-Valet pour ?arantir trois plis
dans la couleur. En ajoutant trois Cceurs, deux Carreaux et un Tréfle, le déclarant
arvient a un total de neuf levées immédiates. Il pourra trouver entre trois et quatre
evees supplementaires a Trefle suivant la réussite ou non de impasse au Roi. Pour
cela, il doit partir du mort et, aprés avoir pris la Dame de Pique de I'As, il poursuit par le
2 de Pique vers le Roi. Ayant toutes les cartes intermédiaires nécessaires, il peut se
permettre de faire une impasse forgante en presentant la Dame de Trefle, ou méme le
9, avec l'intention de fournir le 2 si sa carte n'est pas couverte par le Roi. Cette fagon de
jouer lui permet de rester dans la main de départ en cas de succes. Malheureusement,
ord s’en empare mais le déclarant capture tout retour et aligne toutes les levées
restantes réalisant ainsi son contrat.

Point clé :
Sur l'ouverture de 1SA ou 2SA, I'enchére de 4SA demande a I'ouvreur de déclarer le
chelem si son ouverture n’est pas minimale.




