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X = D'appel. Au moins 13 H, court a Cceur, un suppour les autres couleurs.
3¢ = Compétitif, au nom du fit neuvieme, et non preifionnel.
Pour géner Est et puisqu'on les dira (#r3® ou 3¢) quand la parole reviendra.

La défense encaisse les deux premiers toursafke Bt, pour ne pas "ouvrir* une nouvelle coul
(ce qui pourrait aider le déclarant), en joue wisteme tour, coupé par Nord.
Ce dernier, qui va perdre un Pique et un Carmeauloit pas perdre d'atout...

Sans indication particuliére, il faut, avec neaftes et seule la Dame manquante, tirer As-Roi.

Cependant, le Contre d'Ouest, montrant une couCiaar, en est une importante, suffisante pou

modifier le maniement a adopter : faites I'impas$e Dame contre Est !
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3% = Barrage, sept belles cartes.
3SA = Au moins un arrét dans las autres couleyrsurtout, un complément a Treéfle.
Sans lui (avec un singleton, par exemple), disen effet difficile d'exploiter la couleur.

Sud prend I'entame de I'As et rejoue... Piquefl@rou Coeur ? Douze levées. As de Carreau
Carreau ? Seulement dix... Mais comment savoirTt&le est évidemment exclu, puisque don

la main a Ouest et le laissant agir a sa guiss dst de méme pour Pique. Pourquoi ?
Car Ouest, ayant promis des arréts partout, a @oRoi. Il faut donc jouer Carreau (couleur ou

I'on posséde quelque chose et le mort rien, aloes@ceur, vous n‘avez rien et le déclarant au n

deux arréts). Nord ayant le Roi, Ouest est limitixdevées, un bon "coup” en TPP !
(Remargue : le mauvais cas a jouer Carreau $é@&mitie Cceur en Nord, peu probable.
Mais, si Nord refuse les Carreaux, en jouant uit pet I'As, Sud jouera Coeur.)
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X = D'appel. Au moins 8 H, orienté vers les mmesu Et avec une tolérance pour les Piques.
3% = Naturel, avec une intervention non minimum (gin2#).

3¥ = Compétitif, au nom du fit neuvieme, du single&rde la vulnérabilité favorable.

L'entame rassure Sud quant a la place de I'Aqiee, Est prend et, afin de limiter les coupes
Tréfle au mort, contre-attaque atout. Sud prendugt Trefle, la défense insiste a l'atout.

Sud prend et ne pourra couper que deux Treftegrectrois, si la défense ne joue pas atout.
Bien défendu, avoir limité Sud a neuf levées e&st tmportant en TPP !

Atout Trefle, s'il ne précipite pas sur les aso{ginon la défense, prenant la main, défilera les
Ceceurs), Ouest réalisera neuf levées. Il fallaitcdaien surenchérir a¥3!
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2% = Au moins cing cartes, au moins 11 H.
3% = Le fit, main positive (14 DH et plus).
4% = Minimum, aucune ambition de chelem.

Nord prend I'entame de I'As puis, déduisantetédme de la Dame que le Roi esten Estet a |
des Piques "monstrueux" du mort, contre-attaquéelreeule chance de faire des levées.
Sud prend de I'As et en rejoue et, Est en ayaist INord fait le Valet et le Roi. Moins un !

A noter que si Est possede I'As de Tréfle, celaaltera rien ! En effet, il le fournira, coupara
Carreau, enlevera les atouts (autant qu'il le peudEfaussera ses Trefles sur les Piques.
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2% = Six cartes, ou cinq tres belles, 11-17 HL.
X = D'appel. Au moins 8 H, au moins une majeuwratgeme.
Il faudrait au moins cing cartes et au moins liodr nommer une majeure naturellement.

26 = Quatre cartes, sans quatre a Cceur, main degreepone.

Quand Ouest fournit le 3 (la plus petite possitslentrant un nombre impair de cartes) et que |

ne coupe pas, Est connait la distribution des @sefun en Ouest et deux en Nord.
Il sait alors qu'il va faire deux levées danedaleur et I'As de Cceur. Et la quatrieme ?

Sachant que son partenaire possede un jeu "nul 3+ au moins 12 ne lui laissent, au plus, g

1 H), cela ne peut pas étre une levée d'honn8&gaule chance ? Un "uppercut” !
As-Roi de Trefle, As de Cceur et Trefle. YoupigSucoupe du Valet, moins un !
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2% = Au moins cing cartes, au moins 11 H.
2SA = Régulier, 15-17 H, arréts Trefle et Carrd2énie trois Cceurs (donc 5.2.3.3.).

4% = Au moins six cartes, sans ambition de chelem.

(On dirait 3, plus fort, car 2SA est forcing de manche, ayannains 26 H dans le camp).

Ouest coupe le troisieme tour de Trefle et caagia'il possede dix levées (deux Pigues, six
Cceurs et deux Carreaux). Pourquoi ne pas essayeiaife une onzieme, importante en TPP ?
Comment ? En affranchissant un Pique du morts si&ention aux communications !

As de Cceur, As-Roi de Pique, Pique coupé maitreo(iieur est partagée 3-3*, elle est affranch

purge des atouts, Carreau pour I'As et un Piqus, g@fausser le Carreau perdant.

* Si la couleur avait été répartie 4-2 (le plushable), Coeur pour la Dame, Pigque coupé maitre

retrait des atouts, Carreau pour I'As et défausg@atreau perdant sur un Pigue.
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3¢ = Au moins six belles cartes, main de deuxiemezon
4¢ = Le fit, espoir de chelem.
4@ = Contrdle (un honneur dans la couleur du partepai

4SA = Blackwood, atout Carreau, connaissant @yauos les controles.

5& = Trois clés.

Vous fournissez un honneur du mort, Est prentiAdepuis, quoi qu'il joue, vous prenez, otez le
atouts et coupez un Trefle, pour douze levéessmei le gain du contrat.

Félicitations si vous avez déclaré cet exceltbieiem !
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Enchéres ¢ 5~ 5~ Jeu de la cartefe <~ 7'~

29 = Texas. Au moins cinq cartes a Pique. Ne prometia point.

26 = Rectification obligatoire (sauf avec quatre Rigjet une main maximale, on de)3
3SA = De quoi jouer la manche, avec seulemeif iques (avec six, on dirai®i
Pour laisser le choix au partenaire qui, avefitutcorrige" a 40 (et passe avec deux cartes).

Sud entame son singleton (il s'agit d'une vgudepour faire des levées, par la coupe, si le
partenaire peut prendre la main), Est prend etgoet. Sud plonge sur son As et joue Carreau,
seule possibilité de donner la main a Nord. Ceideprend du Roi (quand il fait la levée, Sud er
déduit que Nord détient également I'As) et, saes [iAs, fait couper un Coeur a Sud.

Carreau encore et nouvelle coupe a Cceur (quiaitgas €té possible si Nord s'était précipité
pour encaisser son deuxieme honneur Carreau) umeudeuxieme levée de chute.
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4% = Quatre cartes, 19-21 DH. Soit de quoi jouer énahe, méme en face du minimum.

79 =17 H plus 2 D (neuvieme atout) plus 1 D (doutri¢tfont 20 DH.

Il en faut 37 pour jouer le grand chelem, il aatfpas hésiter a le nommer !
Séquence 2 4= Deux clés, avec la Dame d'atout. 5SA = Blackivaox Rois. @ = Deux.

Vous prenez I'entame, purgez les atouts et rédaapidement toutes les levées.

Treize levées de téte, le contrat de 7SA gagakeégnt (pour le "top"” en Tournoi par Paires).

Mais Est aurait pu avoir deux Valets au lieu dBdmne de Trefle. Dans ce cas, le contrat¥e 7
gagne toujours (en coupant un Carreau), alors gueae 7SA pourrait chuter...

Peu importe, soyez déja satisfaits si vous aeelack le grand chelem !
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2® = Réveil obligatoire. Ayant passé d'entrée, Nargaut se méprendre sur la force.
2% = Au moins 5-5, main de premiere zone. Avec pbuscourt a Trefle, on contrerait.
2@ = Cue-bid, au moins proposition de manche. Urt &igue au moins, sans arrét Cceur.

3% = Pas d'arrét Cceur, des Trefles moyens, pas . eSidNord est tres fort, il reparlera.
Passe, en Nord = Malgré le bon fit Trefle, le partayant pas d'arrét Coeur.
De plus, avec 23-25 H dans le camp, faire onaéele a Trefle semble "lointain®.

Ouest encaisse deux tours de Cceur, Sud coumsi€ne et enléve les atouts.
Il concede ensuite I'As de Carreau, dix levéeddacmais pas onze.
Si Sud joue le contrat de 3SA, il perd les simpieres levées (cing Cceurs et un Carreau).
Bien enchéri, parfois le bon contrat est une péeten mineure !
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X = D'appel. Au moins 12 H, court a Carreau, upport pour les autre couleurs.

3¥ = Exactement cinq cartes, 8-10 H.

Quand vous jouez un contrat et qu'un adversaitevart, vous disposez d'informations.
Sud posséde au moins 12 des 15 H du camp de lasg¢faour justifier son ouverture.
De plus, analyser I'entame permet égalementicestaéductions.
L'entame de la Dame de Carreau, en "téte de ségyaldmnie le Roi, qui est donc en Nord.
Conclusion, le Roi de Pique, la Dame de Ccewr Boi de Trefle sont en Sud !
Vous jouez donc en conséquence, As de Carreau, Gmeute Valet, As de Ceceur, Coeur pour le
Roi, Valet de Tréfle couvert par Sud, pris de I'"Aefle pour le 10, Pique pour la Dame, puis I'A
les deux Trefles, pour défausser un Carreau. Diewzes.
Mais seulement onze si vous avez tiré les ateutséte"...
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3% = Bicolore a saut, 19 HL et plus. Forcing de manch
3¢ = Un bon fit. Sans (ou avec un fit médiocre), oaiti3SA (avec arrét Pique ) o#3sans).

3SA = Un arrét Pique au moins.

Vous fournissez le 10 de Pique (la plus petieaates équivalentes), Nord prend et poursuit e
As de Carreau et Carreau, vous donnant le maimdjii&oit Est défausser.

Vous rejouez le Valet de Pique, sans vous pasguéstions, dans la couleur d'entame ?
Nord prend et gagne son contrat (deux Piques, @&#rreaux et trois Trefles), peut étre méme
avec une surlevee, si Est défausse mal (il dodegda Dame de Pique et quatre Trefles).

Et pourtant... Nord a montré quatre Carreaumen(oins) quatre Trefles, et détient trois Pique
(I'entame du 2 montre quatre cartes), il n'a dariergseul Coeur ! Tirez I'As, le Roi tombe,
poursuivez par Coeur pour le Valet d'Est, qui eouej Bravo, une levée de chute !
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1SA = Régulier, 15-17 H.
2SA = Régulier, exactement 8 H, sans majeure@nswmuatrieme.

Est entame du 5 de Pique, la "quatrieme meilledeesa longue et Ouest fournit sa Dame.
Nord laisse passer, Ouest rejoue le 6, "pair-imghairésidu”, puis le 2, pris de I'As.

Le déclarant débloque ses honneurs Carreau;ja&dle pour le Roi, encaisse celui de Carreau
puis I'As de Trefle mais doit se contenter de tmmes. Moins un...

Mais si Ouest rechigne a fournir sa Dame de Pigilentame, Nord gagne son contrat !
Fournir un honneur, en troisieme position, estagriice valorisant ceux du partenaire.

¢ RD985 Sud Ouest Nord Est
¥ ADV107 _
&» 23 1 SA — 29 —
& V76 43 24 — 3 _
¥ 83 ¥ 9642 _ _
10984 141 & Ars2 34 S
% 9652 * V874 49 — 44 _
& A1042 _ _
Entame :¢ 10 Y R5
DV7
Par:Sud 44 +1 % RD103 Enchéres Y 5~ 7' Jeu de la cartege 57 57

29 = Texas. Au moins cinq cartes a Pique. Ne prometia point.

26 = Rectification obligatoire (sauf avec quatre Rigjet une main maximale, on de)3

3¥ = Au moins cing Ceceurs, ambition de chelem. Pouerjda manche, on dirait¥4sur 1SA.
3@ = Fit Pique. Avec un fit Cceur, on nommerait lenpiex contrdle mineur.

44 = Controle.

4% = Controéle, déniant le contrbéle Carreau (coulsautée™).

44 = Je ne l'ai pas non plus, arrétons-nous.

Les encheres ont dévoilé la faiblesse du campdSaid*, Ouest entame Carreau (c'est évident
guelle que soit la séquence, avec cette teneurgriesisse le Roi et I'As, plus un.
* || s'agit, parfois, du prix a payer pour éviter jouer un chelem avec un contréle manquant.
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X ="Spoutnik". Au moins quatre Coeurs, au moirks. 7
26 = Au moins six belles cartes, au moins une vatkauverture.
3¥ = Compétitif, au nom du fit neuvieme et de la varhbilité favorable.

Sur votre As, Sud fournit la Dame puis défausseng vous tirez le Roi. Vous comptez quatre
levées (trois Piques, Ouest en ayant un autrédstlatout), en voyez-vous une cinquiéme ?

Votre partenaire ne peut guere étre riche (Cangmit ouvert, Sud n'‘a maintenant plus qu'un
maximum de 5 H), et s'il a le Roi de Coeur ou unmitseur, le contrat chutera facilement.

Sinon, il faut faire une levée de coupe de votain (par Sud, qui a dix cartes mineures, ce n'e

pas possible) et vous jouez, sans tirer le troisiBimque, votre singleton Tréfle. Ouest prend et joL

atout, vous prenez de I'As et jouez un petit Piqoapé par Sud, qui rejoue Trefle.
Vous coupez, moins un apres cette excellentes difficile, défense !
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2¢ = Forcing de manche. 2 Un As majeur. 2SA = Régulier, 24 H leisp

3# = Stayman, comme apres une ouverture de 2SA. 3¢ = Pas de majeure quatrieme.
4SA = Quantitatif, 6-7 H. Pour le cas ou Est d@ylais que le minimum.
6SA = Avec 27 H, difficile de refuser la propasit..

Deux Pigues, deux Cceurs, quatre Carreaux effiréfies font onze levées. Vous n'en ferez pasré'au
Trefle (sauf si le joueur qui en a quatre en dé&fausn), ni a Carreau (vous étes déja au maximura)Ceeur
(sauf si la couleur est répartie 3-3, peu probaptes I'entame dans la couleur, méme si c'estipp@sshvez-
vous remarqué Valet-10 de Pique ?

Si oui, vous disposez d'une ligne de jeu a 106%i'de Coeur, As-Roi de Pique, Carreau pour la Detme
Valet de Pique. La défense prend et rejoue celgwelt, vous allez au mort par I'As de Cceur (prés@ment
conservé) pour encaisser le 10 de Pique. C'estdagn
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1SA = Régulier, 12-14 H, sans quatre Cceurs (@it@), ni quatre Piques (on dirai#).

Premier probleme pour Nord, a I'entame... CcestréR a quatre, Ouest deux ou trois) et Trefle
(Ouest en a quatre ou cing, Est sans doute au rdeing sont exclus, Carreau n'est pas engage
(bien au contraire) avec cette teneur. Il ne rggtePique, par élimination, mais entamer dans u
couleur de trois petites cartes a le mérite desiaralité.

La bonne carte est le 9, "top of nothing", lasporte avec trois petites.

Le déclarant prend le Valet de Sud du Roi et @ate choix que de commencer a affranchir les
Cceurs, Nord prend (pour permettre a Sud de gaadepsise de main a I'As) et insiste a Pique,
Ouest laisse passer, prend le tour suivant eténgi€ceur. En main, Sud encaisse son Cceur
affranchi et joue le 10 de Tréfle, pour le Val€uakst et la Dame de Nord, prise de I'As.

Ouest est limité a sept levées apres cette baeiease, la neutralité est souvent bonne !
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1SA ="Poubelle". 6-10 H, pas forcément reguliz@nie le fit Pique.
2% = Bicolore économique, 12-18 HL.
26 = "Préférence” faible, avec deux cartes a Pique.

Sud entame sa téte de séquence a Carreau, Nfwdrnessant son As que si la Dame du mort ¢
jouée (un honneur est fait pour prendre un honaduerse), Est prend du Roi et joue As-Roi de

Tréfle et Tréfle. En main, Sud poursuit & Carrdzst,coupe le troisieme tour de la couleur et joue

Tréfle coupé, surcoupé (avec "son argent”) par Nqudinsiste a Carreau.

Si Est coupe, il sera certainement surcoupé linMbdéfausse donc son Cceur perdant.
Et, quoi que rejoue Nord, il prend et donne deuxgal'atout, Nord n'en faisant plus qu'un.
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29 = Quatre cartes, 12-15 DH. Comme si Est n'étatipi@rvenu.
44 = Barrage avec cing atouts et, le plus souvensjngieton (surtout vulnérable).
5% = Plus de chances de gagner ce contrat que eecfaiter celui de#.

As de Pique puis, le mort étant singleton dam®ldeur, Est encaisse son As de Trefle, les
Carreaux du mort étant particulierement menacastpqurraient permettre des défausses).

Quand il prend la main, Nord purge les atoutsipeoun Pique et défausse son Carreau perdar
le troisieme Trefle du mort (qu'il aurait affranchii-méme, plutét que de tenter I'impasse Carre
si Est n'avait pas tiré I'As). Juste fait, 450 pNord-Sud.

Atout Pique, la défense réalise un Cceur, deure@ax et deux Trefles.

Pas facile de contre®#4 Nord sachant que ses Cceurs ne feront pas plus lévée...
Mais si le camp Est-Ouest s'aventure au palier, deséra contré, 800 pour Nord-Sud !
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2% = Six cartes, ou cinq tres belles, 11-17 HL.

Passe, en Est = Trop faible po#, 3urtout vulnérable.

2% = Au moins cing cartes, au moins 11 HL. Forcingsypeas auto-forcing.
3@ = Le fit, intervention minimum (maximum 13 H).

Sud prend le Roi de Pique d'Est de I'As et joumédiatement atout, en main a I'As, Ouest tire
de Carreau (les Trefles du mort vont procurer ééonent de défausses) puis, Est refusant la

couleur (en fournissant le 2) rejoue Pique. Sudghréte les atouts restants puis tente et réussit
(sans surprise, le camp adverse détenant 15 H al&st montré le Roi de Pique, le Roi de Trefle

est nécessairement en Ouest pour justifier I'ouveide ce dernier) I'impasse Trefle.
Plus un, le plus difficile était de déclarer lanmohe, bravo si vous y étes parvenu !

II's
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44 = Le fit, 13-15 DH. Ici, 8 H + 3 D pour les atowisrnuméraires + 2 D pour le singleton.
6# = Avec 20 DH, la force pour le chelem (33 DH) gstsente.

Séquence 2 :#4="Splinter". Au moins quatre atouts, court a Co&Gr15 DH.
Cette enchere rassure Nord quand a lI'impossiliétperdre deux Carreaux a l'entame.

Aucune difficulté a la carte, la défense faiptamiére levée puis Nord prend le retour (en couy
au mort si Est insiste a Carreau), purge les atoatgpe son ou ses Carreaux restants puis encdi

ses honneurs Coeur et Trefle. Juste fait.

Félicitations si vous avez enchéri cet exceltddiem !
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3¢ = Au moins cing cartes, 11-12 DH. Non forcing.
44 = Barrage avec cing atouts et, le plus souvensjngieton.

5¢ = Avec cette vulnérabilité, faire chute# 4méme contré, ne sera pas souvent rentable...
Il faut donc surenchérir, en espérant gagneotdrat.

Nord entame de I'As de Pique puis, a la vue dglsion du mort, contre-attaque Caeur.
Ouest prend, 6te les atouts et défausse son @aalant sur le dernier Trefle du mort, plus un.
Déclarer le chelem ? Difficile de savoir que lasqjécollaient” parfaitement...

Atout Pique, Nord réalise aisément huit levéeacédant un Cceur, un Carreau et trois Trefles

46X moins deux, "seulement” 300 (contre 620) pour@sest... #X moins trois, rentable aussi
(500 pour Est-Ouest), mais avec le risquer degdessser" au chelem (920 pour Est-Ouest).
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Par:Est 1SA -1 % 654 Enchéres ¢ '~ 7' Jeu de la cartege Y&

1SA = Régulier, 15-17 H.  Passe, en OuesHme suffisent pas pour proposer la manche.

Prenez toujours le temps d'essayer d'analysgefaiere levée, souvent tres révélatrice !
Vous avez entamé du 5 de Pique, "quatrieme medifede votre couleur longue, Nord a fourni la
Dame et Est a pris de I'As puis a joué Cceur, pitkamahir sa couleur (Tréfle peut attendre).

Votre partenaire, en troisieme position, ne gag hésiter a "sacrifier" un honneur pour valoris
le(s) votre(s) et doit donc fournir sa plus grosse mais, s'il en possede des équivalentesitil do
jouer la plus petite d'entre elles. Ayant mis Béame a I'entame, il n'a pas le Valet, celui-cidestc
en Est, vous ne pouvez pas jouer Pique sans luir"afne levée, il faudrait que la couleur soit
jouée par Nord. Petit Coeur donc, Nord prend etiefeique, vous faites quatre levées dans la
couleur, capturant le Valet, puis votre camp fatae les deux As rouges, moins un.

Mais si vous avez plongé de I'As de Cceur powrj®ique, Est gagne son contrat...

1%
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¥ 93 K 2 —
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2¢ = Six cartes, ou cinq tres belles, 11-17 HL.
3SA = Avec ce bon arrét Cceur, le contrat de 38Aevrait pas poser de probleme.

Celui de 2 non plus ? Pas sdr... Mais, surtout, celui de B84t rapporter plus !

Le Roi de Carreau étant placé (si Ouest ne $aipaurait au plus 10 H et n‘aurait pas ouvert),
vous comptez onze levées (trois Piques, un CosuCasreaux avec l'impasse et un Trefle).
Vous avez déclaré la manche, I'avez aisémentegatast I'essentiel sur cette donne.

Pour les futurs champions, voici comment réaligez douzieme levée ! As de Cceur, tous les
Carreaux (en faisant I'impasse), en jetant un Cet¢uleux Tréfles, et trois tours de Pique, en jethl
un Cceur ou un Trefle du mort. Ouest conserve®dit0 et #R, soit D et #RV.

Dans le premier cas, tirez I'As de Trefle, le Ronbe, puis vous faites la Dame.

Dans le deuxieme, jouez Cceur et Ouest doit jousftelvous laissez venir vers votre main.
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LE NOUVEAU JEU DE SOCIETE

Initiez vos enfants, petit-enfants ou amis

BUT DU JEU

Vous allez disputer plusieurs joutes a l'issue desquelles
vous obtiendrez (ou non) des couronnes ¥ qu'il faudra
reporter sur la feuille de score de votre camp.

Pour remporter la partie il fal

1 étre f'. premier camp a

atteindre un certain nombre de couronnes
Premiére partie :
20 MM (environ 30 minutes de jeu).
Joueurs assidus :
50 uM (environ 40 minutes de jeu).

Joueurs experts :
100 MM (environ 60 minutes de jeu).

DEROULEMENT D’UNE JOUTE

Chaque Joute est décomposée en 3 phases :

Phase 1:

Revue de Campement (Enchéres)
Phase 2 :
Affrontement (Levées)
Phase 3 :

Bilan (Décompte das points)

Bridge Plus- 02 41 37 04 74
http://www.bridgeplus.com - euriell@bridgeplus.com

au bridge en jouant d BATTLE 13

Scannez-moi pour commander E]



https://www.bridgeplus.com/boutique/jeu-de-societe/battle-13/
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Ewiell Quénan

La liste de nos articles présent dans notre boutique : www.bridgeplus.com

La Boutique

Désignation PU Désignation PU
Le compte des mains T1 ; G. Quéran 15.50 € Jeu : BATTLE 13 NOUVEAU 49.95 €
Le compte des mains T2 ; G. Quéran 15.50 € Pas a pas T1; R. Berthe, N. Lebely 28.00 €
Le compte des mains T3 ; G. Quéran 15.50 € Pas a pas T2 ; R. Berthe, N. Lebely 28.00 €
Le Flash Visuel ; G. Quéran 18.50 € Pas a pas T3 ; R. Berthe, N. Lebely 28.00 €
Le Flash Visuel en déf. ; G. Quéran 20.00 € Pas a pas T4 ; R. Berthe, N. Lebely 28.00 €
Jeu, paires et match ; G. Quéran 18.00 € Pas a pas T5 ; R. Berthe, N. Lebely 28.00 €
Les Splinters ; JP. Balian 15.00 € Pas a pas T6 ; R. Berthe, N. Lebely 28.00 €
Les Cue-Bids ; M. Kerlero 15.00 € Pas a pasT7 ; R. Berthe, N. Lebely 28.00 €
Les probabilité au bridge ; A. Rouanet 15.00 € 4 boites a enchéres a poser 42.00 €
Les appels de préférence ; P. Toffier 15.00 € 4 boites a enchéres pocket 40.00 €
Les coups d’anthologie ; P. Toffier 15.00 € Tapis 21.00 €
Le SEF 2024 14.00 € Série de 8 étuis 31.00 €
Bridgez ! 32.00€ Jeu de cartes pour MAD 2.20€
Bridge Francais ler niveau 32.00€ Jeu de cartes 2.00€
Bridge Francais Perf. Jeu de la carte 32.00€ Abonnement atout bridge numérique 40 €
Bridge Francais Perf les enchéres 32.00€ Abonnement atout bridge numérique VIP 80 €
La logique de I’'entame, A. Levy 34.00 € Abonnement atout bridge VIP+ 100 €

Total de la commande
Merci de joindre votre cheque de réglement.
Frais de port : 1 livre 3.97 € / 2 livres : 5.94 € pour les autres articles : nous consulter.

Adresse de livraison :

Nom : Prénom :
Adresse :

CP: Ville :
Bridge Plus

135 rue de la Chaloueére - 49100 Angers tel : 02 41 37 04 74 email : bridgeplus@bridgeplus.com
https://www.bridgeplus.com
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